
1 덧셈과 뺄셈

단원 

계열

단원

개관

덧셈과 뺄셈은 일상생활에 많이 활용되는 기본적인 연산이다. 자연수의 덧셈과 뺄셈은 다른 연산

의 기초가 되므로 중요하며 수의 범위를 확장한 분수의 덧셈과 뺄셈, 소수의 덧셈과 뺄셈 학습의 

근간이 된다. 학생들은 이미 1, 2학년에서 받아올림이 있는 덧셈과 받아내림이 있는 뺄셈을 학습

하였다. 이 단원에서는 세 자리 수로 범위를 확장하여 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 인식하고 이

전 학년에서 학습한 덧셈과 뺄셈의 계산 방법과 관련지어 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 형식화하고 

능숙하게 계산하는 데 중점을 둔다. 

이 단원에서는 온라인 예절을 알아보는 가상의 온라인 마을을 소재로 단원 전체의 맥락을 구성하

였다. 온라인 마을에 접속한 아바타의 수 구하기, 온라인 마을의 여러 가지 학습 활동에 참여하고 

얻은 점수의 합 구하기, 댓글 중에서 적절하지 않은 댓글을 삭제하고 남은 댓글의 수 구하기, 온라

인 마을에서 Z_ 퀴즈의 답으로 Z를 선택한 아바타의 수와 _를 선택한 아바타의 수 비교하기 등

과 같이 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 제시하고, 수 감각을 바탕으로 계산 결과를 어

림해 보도록 하였다. 받아올림이 없는 덧셈과 받아내림이 없는 뺄셈에서부터 받아올림이 있는 덧

셈과 받아내림이 있는 뺄셈 문제를 통해 계산 원리를 이해하고 익힐 수 있도록 구성하였다.

이 단원에서는 두 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 세 자리 수끼리의 덧셈과 뺄셈에 적용하

고 계산 원리를 형식화, 일반화하는 과정을 통해 수학적 추론 능력, 의사소통 능력을 함양하는 것

을 목적으로 한다. 또한 수 모형을 이용하여 덧셈과 뺄셈의 계산 과정을 설명하고 덧셈과 뺄셈을 

활용한 다양한 실생활 문제를 창의적으로 해결해 보는 학습을 통해 문제해결, 의사소통, 연결 역

량을 함양할 수 있도록 한다.

 준비 자료: 수 모형, 수 카드

 지도 시 유의 사항

•�어림의 중요성을 고려하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하기 전에 수 개념을 토대로 얼마쯤 될 

것인지 대강의 값을 알아보는 기회를 충분히 제공한다. 어림한 값을 계산한 값과 비교해 봄으로

써 계산 결과의 적절성을 확인할 수 있음을 지도한다.

•�두 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에 확장하여 적용하고 이전 

학습에서 사용했던 수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방

법을 탐구하며 의사소통하도록 지도한다.

•�받아올림이 있는 두 자리 수의 

덧셈하기

•�받아내림이 있는 두 자리 수의 

뺄셈하기

배운 내용

•�받아올림이 없는 세 자리 수의 

덧셈하기

•�받아올림이 있는 세 자리 수의 

덧셈하기

•�받아내림이 없는 세 자리 수의 

뺄셈하기

•�받아내림이 있는 세 자리 수의 

뺄셈하기

이 단원에서는

•�분모가 같은 진분수끼리의 	

덧셈과 뺄셈하기

•(자연수)-(분수) 계산하기

•�분모가 같은 대분수끼리의 	

덧셈과 뺄셈하기

•�분모가 같은 여러 가지 분수의 

덧셈과 뺄셈하기

배울 내용
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교육

과정

 성취기준

 성취기준 해설

•[4수01-03] 덧셈은 세 자리 수의 범위에서 다루되, 합이 네 자리 수인 경우도 포함한다.

 성취기준 적용 시 고려 사항

•�자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전에 계산 결과를 어림하기, 어림한 값을 이용하여 

계산 결과가 타당한지 확인하기, 어림셈이 필요한 실생활 상황의 문제를 해결하기 등을 다룰 수 

있다.

•�친근한 실생활 상황을 이용하여 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈에 관련된 문제를 만들어 해

결하게 하고, 사칙계산의 유용성을 인식하게 한다.

•�‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

•�‘수와 연산’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도로 

참여하게 한다.

2 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

[4수01-03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

단원

학습 목표
범주 학습 목표

학습

도달점

1.	 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 결과를 어림할 수 있다.

2.	받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

3.	받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다. 

4.	받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

5.	받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

6.	생활 속에서 사칙계산과 어림의 유용성을 인식할 수 있다.

교과

역량

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 다루는 문제 상황에 적절한 문제해결 전략을 활용하여 문제를

해결하고 해결 과정을 설명할 수 있다. 

수 모형을 조작하고 탐구하는 활동을 통해 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 추론할 수 

있다.

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 어떻게 할 수 있는지에 대해 의사소통할 수 있다.

생활 속에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 문제 상황을 인식하여 문제를 해결할 수 있다.

수 모형을 이용하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 과정을 나타낼 수 있다. 
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단원

전개 계획

차시
 수학 쪽수

(수학익힘 쪽수)
주제 수업 내용 및 활동

교과

역량

준비

자료

교수 · 학습

과정안 예시

수학

차시 수업

수학익힘

차시 수업
동영상

차시별 기초

개념 문제

차시별

심화 문제

교사용 

학생 평가지
자기 평가지 동료 평가지

1차시
8~9쪽

(5쪽)
단원 도입

•�단원 도입 삽화를 보면서 배울 내용을 생각해 보게 한다.

•�덧셈과 뺄셈을 학습하기 위한 선수 학습 문제를 해결하

게 하고, 앞으로 배울 내용을 확인하게 한다.

2차시
10~11쪽

(6~7쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(1) 

•�수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 받아올림이 없는 

(세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 방법을 알아보게 한다. 

•�받아올림이 없는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리

를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형,

수 카드

3차시
12~14쪽

(8~9쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(2) 

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

원격 

교수·학습 

과정안

4차시
15~17쪽

(10~11쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(3) 

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 

계산 결과를 어림하게 한다.

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 

계산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

학습 과정을 

중시하는  

평가를 담은 

교수·학습  

과정안

5차시
18~19쪽

(12~13쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(1) 

•�수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 받아내림이 없는 

(세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 방법을 알아보게 한다. 

•�받아내림이 없는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리

를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형,

수 카드

6차시
20~22쪽

(14~15쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(2) 

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

7차시
23~25쪽

(16~17쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(3) 

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

맞춤형 

교수·학습 

과정안

8차시
26~27쪽

(18쪽)

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥]

덧셈 뺄셈

비사치기를

해요.

•�원하는 물건으로 교환하기 위해서 어떤 방법으로 비석을 

넘어뜨려야 할지 예상해 보고, 비석을 넘어뜨린 후 얻은 

점수를 덧셈식을 만들어 확인해 보게 한다.

•�물건으로 교환하고 남은 점수를 구하고, 그 과정을 설명

해 보게 한다.

•�새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성하게 한다.

창의적 

문제해결 

교수 · 학습 

과정안

9차시 28~31쪽
[스스로 

마무리하기]

•�이 단원에서 배운 내용을 정리하고 세 자리 수의 덧셈과 

뺄셈에 관한 다양한 문제를 해결한다.

•�단원 핵심 질문에 대한 답을 할 수 있는지 정리해 본다.

•�이 단원 학습 후 나의 성장을 생각하며 스스로 학습을 평

가하게 한다.
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차시
 수학 쪽수

(수학익힘 쪽수)
주제 수업 내용 및 활동

교과

역량

준비

자료

교수 · 학습

과정안 예시

수학

차시 수업

수학익힘

차시 수업
동영상

차시별 기초

개념 문제

차시별

심화 문제

교사용 

학생 평가지
자기 평가지 동료 평가지

1차시
8~9쪽

(5쪽)
단원 도입

•�단원 도입 삽화를 보면서 배울 내용을 생각해 보게 한다.

•�덧셈과 뺄셈을 학습하기 위한 선수 학습 문제를 해결하

게 하고, 앞으로 배울 내용을 확인하게 한다.

2차시
10~11쪽

(6~7쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(1) 

•�수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 받아올림이 없는 

(세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 방법을 알아보게 한다. 

•�받아올림이 없는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리

를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형,

수 카드

3차시
12~14쪽

(8~9쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(2) 

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

원격 

교수·학습 

과정안

4차시
15~17쪽

(10~11쪽)

덧셈을 해 

볼까요?(3) 

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 

계산 결과를 어림하게 한다.

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 

계산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

학습 과정을 

중시하는  

평가를 담은 

교수·학습  

과정안

5차시
18~19쪽

(12~13쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(1) 

•�수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 받아내림이 없는 

(세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 방법을 알아보게 한다. 

•�받아내림이 없는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리

를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형,

수 카드

6차시
20~22쪽

(14~15쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(2) 

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

7차시
23~25쪽

(16~17쪽)

뺄셈을 해 

볼까요?(3) 

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 결과를 어림하게 한다.

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계

산 원리를 이해하고 익숙하게 계산하게 한다.

수 모형

맞춤형 

교수·학습 

과정안

8차시
26~27쪽

(18쪽)

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥]

덧셈 뺄셈

비사치기를

해요.

•�원하는 물건으로 교환하기 위해서 어떤 방법으로 비석을 

넘어뜨려야 할지 예상해 보고, 비석을 넘어뜨린 후 얻은 

점수를 덧셈식을 만들어 확인해 보게 한다.

•�물건으로 교환하고 남은 점수를 구하고, 그 과정을 설명

해 보게 한다.

•�새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성하게 한다.

창의적 

문제해결 

교수 · 학습 

과정안

9차시 28~31쪽
[스스로 

마무리하기]

•�이 단원에서 배운 내용을 정리하고 세 자리 수의 덧셈과 

뺄셈에 관한 다양한 문제를 해결한다.

•�단원 핵심 질문에 대한 답을 할 수 있는지 정리해 본다.

•�이 단원 학습 후 나의 성장을 생각하며 스스로 학습을 평

가하게 한다.

[단원별 평가 자료] 

•진단 평가 문제 •단원 평가 기본 문제

•단원 평가 실력 문제 •과정 중심 평가 문제
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단원 지도

및 평가 시

유의 사항

① ��생활 속에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 이용되는 여러 가지 사례를 찾아보게 함으로써 세 자리 

수의 덧셈과 뺄셈의 필요성 및 유용성을 인식하게 한다. 

② ��두 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에 확장하여 적용하고 세 자

리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방법을 탐구하게 한다. 

③ ��수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방법을 탐구하고 그 

과정을 의사소통하며 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 형식화할 수 있도록 한다.

④ ��수 개념을 바탕으로 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 결과가 얼마쯤 될 것인지를 어림해 보고 

어림한 값을 계산한 값과 비교해 봄으로써 어림의 필요성을 인식하게 하고 다양한 어림 전략을 

활용해 볼 수 있도록 한다.

⑤ ��세 자리 수의 덧셈과 뺄셈 평가 시 받아올림이 없는 덧셈, 받아올림이 있는 덧셈, 받아내림이 

없는 뺄셈, 받아내림이 있는 뺄셈으로 문제 유형을 구분하여 평가하고 평가 결과에 따라 학생

들의 부족함이 무엇인지 확인한다.

⑥ ��받아올림이 있는 덧셈과 받아내림이 있는 뺄셈의 계산 원리를 바르게 이해했는지 평가할 경우 

수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 계산하는 과정을 설명하게 하고 학생들이 교구를 조작

하며 설명하는 과정을 관찰하여 종합적으로 판단한다.

성취기준 평가 요소 수업 평가 방법 평가 기준

[4수01-03] 세 자리 수

의 덧셈과 뺄셈의 계산 원

리를 이해하고 그 계산을 

할 수 있다.

•�세 자리 수의 덧셈과 

뺄셈을 계산하고 계산 

원리 설명하기

 원리 탐구 수업

•�세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 

원리에 대해 알아보고 설명함.

 관찰, 구술

잘함 �받아올림이 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)

와 받아내림이 있는 (세 자리 수)-(세 자리 

수)를 계산하고 계산 원리를 설명할 수 있다.

보통 �받아올림이 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수) 

또는 받아내림이 있는 (세 자리 수)-(세 자

리 수)의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 

할 수 있다.

노력 요함 �안내된 절차에 따라 받아올림이 있는 (세 자

리 수)+(세 자리 수) 또는 받아내림이 있는 

(세 자리 수)-(세 자리 수)의 간단한 계산을 

할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧

셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 

관련한 여러 가지 상황에

서 어림셈을 할 수 있다.

•�세 자리 수의 덧셈과 

뺄셈에서 계산 결과를 

어림하고, 어림한 값을 

이용하여 계산 결과가 

타당한지 확인하기

 문제해결 수업

•�세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서 

계산 결과를 어림하고, 어림한 

값을 이용하여 계산 결과가 타

당한지 확인함.

 관찰, 구술

잘함 �세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서 계산 결과를 

어림하며 어림한 값을 이용하여 계산 결과

가 타당한지 확인하고, 실생활 문제를 해결

할 수 있다.

보통 �세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서 계산 결과를 

어림하며 어림한 값을 이용하여 계산 결과

가 타당한지 확인할 수 있다.

노력 요함 �안내된 절차에 따라 간단한 세 자리 수의 덧

셈과 뺄셈의 계산 결과를 어림할 수 있다.

교수·학습 및 평가 운영 계획
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학생 성장을 지원하는 교수·학습 과정안 예시

 원격 교수·학습 과정안

차시 주제 덧셈을 해 볼까요?(2) 차시 3/9

성취기준
[4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01‐08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표
•받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 결과를 어림할 수 있다.

•받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다.

교과 역량  

흐름 교수 · 학습 과정 방법 평가와 피드백

배움 열기

•수업 전 간단한 협력 활동

–– 번호와 이름 이어 부르기(간단한 동작으로 집중하기 등)

–– 이름 바꾸기(자신의 번호와 이름)

화상 도구 출석 확인

•생각 열기

–– 온라인 예절에 대해 이야기하기

–– 이모티콘으로 자신의 감정을 표현한 경험 떠올려 보기

자료

화면 공유

배움 활동

1. 와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

–– 와 는 모두 몇 개인지 구하는 식을 쓰고 어림해 보기

–– � 와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 보고, 소모임 

방으로 이동하여 소그룹 토의 활동하기

소모임 방으로 

이동하여 

소그룹 

토의 활동

2. 234+158을 계산하는 방법 알아보기

–– �각 자리에 놓인 수 모형의 개수를 더해 가며 세 자리 수의 덧셈의 

계산 원리 알아보기

자료

화면 공유

수업 전에 수 모형을 제공하거나, 온

라인상에서 수 모형을 조작할 기회를 

제공하여 더해 보게 한다.

3. 받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수) 익히기

–– 교과서에 제시된 문제해결하기

–– 계산 결과 발표하기

자료

화면 공유

4. 그림으로 234+158을 계산하는 방법 알아보기
자료

화면 공유

5. 그림으로 327+215 구하기

–– �교과서 14쪽의 그림을 이용하여 327+215 구하기

–– 그림으로 자신이 생각한 계산 방법 표현하기

–– 활동 내용을 녹화 또는 캡처하여 공유하기

각자 산출물을 

공유 도구에

탑재

친구가 계산한 방법을 보고 그림을 

이용하여 세 자리 수의 덧셈을 바르

게 계산했는지 확인하게 한다.

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 하는 방법 발표하기

–– 그림을 이용하여 세 자리 수의 덧셈을 하는 방법 발표하기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

화상 도구
소모임 방 기능을 활용하여 개별 피

드백을 제공할 수 있다.
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 학습 과정을 중시하는 평가를 담은 교수·학습 과정안

차시 주제 덧셈을 해 볼까요?(3) 차시 4/9

성취기준
[4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01‐08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표

•받아올림이 여러 번 있는 덧셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다. 평가 1

•잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산할 수 있다. 평가 2

•생활 속에서 덧셈이 필요한 상황을 찾아 문제를 해결하고 덧셈의 유용성을 인식할 수 있다. 평가 3

교과 역량  준비 자료 수 모형

평가 방법 지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가 평가 도구 교사용 학생 평가지, 동료 평가지

흐름 교수 · 학습 과정 (기본 활동과 발문 및 학생 반응에 따른 피드백) 평가와 피드백

배움 열기

[전 차시 학습 상기]

•234+158을 수 모형으로 계산하는 방법 설명하기

–– 일 모형, 십 모형, 백 모형의 개수를 각각 더합니다.

–– 일 모형 10개를 십 모형 1개로 바꿔 계산합니다.

학습한 내용에 대해서 확인하는 

시간을 갖고 받아올림이 한 번 

있는 세 자리 수의 덧셈 과정을 

수 모형으로 확인하게 한다.

•생각 열기

–– 은비가 온라인 마을에서 참여한 활동으로 각각 몇 점을 얻었는지 살펴보기

배움 활동 

1. 은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하는 방법 생각해 보기

•은비가 얻은 점수를 구하는 식을 써 보세요.

–– 347+285입니다.

•은비가 얻은 점수를 어림해 보세요.

–– 약 630점입니다.

•은비가 얻은 점수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

–– 각 자리의 수 모형의 개수를 더합니다.

–– 일 모형 10개를 십 모형 1개로, 십 모형 10개를 백 모형 1개로 바꿉니다.

2. 347+285를 계산하는 방법 알아보기

•더하는 두 수를 수 모형으로 나타내어 보세요.

•347+285를 어떻게 계산할 수 있을까요?

–– 일의 자리부터 차례대로 수 모형의 개수를 더합니다.

–– 일 모형이 10개가 되면 십 모형 1개로, 십 모형이 10개가 되면 백 모형 1개로 바꿉니다.

•�347+285를 계산해 보세요. 평가 1

학생 

예상 

반응

3 4 7
+ 2 8 5

5 2 2

1

3 4 7
+ 2 8 5

5 3 2

1

3 4 7
+ 2 8 5

6 2 2

맞춤

피드백

더하는 두 수를 수 모형

으로 나타내어 각 자리

의 수 모형의 개수를 더

해 보고 일 모형 10개를 

십 모형 1개로, 십 모형 

10개를 백 모형 1개로 

바꾸어 보세요.

십의 자리에서 받아올림

한 수를 백의 자리에서 

바르게 더했는지 다시 

확인해 보세요.

일의 자리에서 받아올림

한 수를 십의 자리에서 

바르게 더했는지 확인해 

보세요.

더하는 두 수를 수 모형으로 바르

게 나타내었는지 확인하고 각 자

리에 놓인 수 모형의 개수를 일의 

자리부터 더해서 받아올림의 원

리를 이해할 수 있도록 한다. 

받아올림이 여러 번 있는 경우

를 확인하여 계산 원리를 탐색

하게 한다.
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흐름 교수 · 학습 과정 (기본 활동과 발문 및 학생 반응에 따른 피드백) 평가와 피드백

배움 활동

•어림한 값과 계산한 값을 비교해 보세요.

–– 어림한 값은 약 630이고, 계산한 값은 632입니다.

•(세 자리 수)+(세 자리 수)를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–– 일의 자리부터 각 자리의 수끼리 더합니다.

–– 각 자리의 수의 합이 10이거나 10보다 크면 받아올림하여 계산합니다.

3. 받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수) 익히기

•교과서에 제시된 문제를 계산하고, 계산 결과가 맞는지 확인해 보세요.

4. 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기 평가 2

학생 

예상 

반응

문제에서 잘못 계산한 

곳을 찾지 못하는 경우

문제에서 잘못 계산한 

곳을 잘못 찾는 경우

문제에서 잘못 계산한 

곳을 찾아 바르게 계산

하는 경우

맞춤

피드백

일의 자리부터 더해 보

세요. 잘못 계산한 곳을 

찾았나요? 받아올림을 

바르게 했는지 확인해 

보세요.

일의 자리부터 더해 보

세요. 내가 계산한 결과

와 다른 곳은 어디인지 

비교해 보세요.

여러 개를 더 선택하여 

잘못 계산한 곳을 찾아 

바르게 계산해 보세요.

잘못 계산한 이유를 설명하는 것

을 어려워하는 학생들에게는 잘

못 계산한 곳을 찾고 이를 바르

게 고치는 과정에 중점을 두어 

지도한다.

5. 437+586에 알맞은 생활 속 문제 만들기

•437+586에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결해 보세요. 평가 3

학생 

예상 

반응

생활 속 문제를 만들지 

못하는 경우

437과 586에 해당하는 

상황을 찾았으나 덧셈 

문제를 완성하지 못하는 

경우

생활 속 문제를 만들었

으나 계산에 오류가 있

는 경우

맞춤

피드백

생활 속에서 

437+586이 필요한 경

우는 언제일지 잘 생각

해 보세요.

만든 상황을 식으로 써 

보세요. 덧셈이 필요한 

상황이 되도록 문제를 

만들어 보세요.

세 자리 수의 덧셈을 바

르게 계산했는지 다시 

확인해 보세요.

생활 속에서 덧셈이 필요한 상

황을 찾을 수 있도록 유도하고, 

덧셈을 바르게 계산할 수 있도

록 지도한다.

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– 세 자리 수의 덧셈을 하는 방법 설명하기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

학생은 세 자리 수의 덧셈의 계

산 원리를 이용하여 문제를 해

결하며 배운 내용을 정리하고 

교사는 어려움을 겪고 있는 학

생들을 개별 지도한다.
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 맞춤형 교수·학습 과정안

차시 주제 뺄셈을 해 볼까요?(3) 차시 7/9

성취기준
[4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01‐08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표
•받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 결과를 어림할 수 있다.

•받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다.

교과 역량   준비 자료 수 모형

보충 학습이 

필요한 경우
받아내림을 어려워하는 경우

보충 학습

맞춤 

피드백

빼지는 수와 빼는 수를 각각 수 모형으로 나타내어 보

게 하고 십 모형 1개를 일 모형 10개로, 백 모형 1개를 

십 모형 10개로 바꿀 수 있음을 지도한다.

심화 학습이 

필요한 경우

십의 자리와 백의 자리에서 받아내림을 바르게 하는 

경우

심화 학습

맞춤 

피드백

(세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 일반화하여 

설명해 볼 수 있도록 지도하고, 여러 가지 세 자리 수의 

뺄셈 문제를 해결하도록 한다.

흐름 기본적인 교수 · 학습 과정 보충 · 심화 교수 · 학습 과정

배움 열기

[전 차시 학습 상기]

–– �받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)를 계산할 수 

있는지 확인하기

•생각 열기

–– �Z_ 퀴즈에 참여한 아바타 중에서 Z를 선택한 아바타의 수와 

_를 선택한 아바타의 수를 살펴보기

배움 활동

1. �Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 구하

는 방법 생각해 보기

–– �Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 

구하는 식을 쓰고 어림해 보기

–– �Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 

구하는 방법 이야기하기

[보충 학습]

뺄셈이 필요한 상황임을 이해할 수 있도록 한다.

2. 621-147을 계산하는 방법 알아보기

–– 수 모형으로 나타내어 계산하고, 어림한 값과 계산한 값 비교하기

–– (세 자리 수)-(세 자리 수)를 계산하는 방법 이야기하기

[보충 학습]

받아내림의 과정을 구체적으로 이해하도록 수 모형을 

활용하여 지도한다.

3. 받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수) 익히기

–– 교과서에 제시된 문제를 계산하고, 계산 결과가 맞는지 확인하기

4. 어림 문제를 해결하고, 계산하기

5. 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

–– 주어진 문제 중에서 1~3개를 선택하여 잘못 계산한 곳을 찾아보기

–– 바르게 계산하기

[보충 학습]

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하는 데 어려움을 

보이면 바르게 계산하는 방법을 익히는 데 중점을 두

어 지도한다.

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– �받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 하는 방법 정리하기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

[보충 학습]

차시별 기초 개념 문제(지도서 475쪽/전자저작물)를 

해결하도록 한다.

[심화 학습]

차시별 심화 문제(지도서 508쪽/전자저작물)를 해결

하도록 한다.
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 창의적 문제해결 교수·학습 과정안

차시 주제 덧셈 뺄셈 비사치기를 해요. 차시 8/9

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

학습 목표
•비사치기의 방법에 따라 비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 구할 수 있다.

•물건으로 교환하고 남은 점수를 구할 수 있다.

교과 역량   

창의적 문제 

해결에 필요한 

창의력 요소

정교성, 융통성

단계 교수 · 학습 과정 창의력 요소 평가와 피드백

창의적 수행 

과제 제시

•�비사치기 방법 중에서 2가지를 정하여 비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 구

해 보세요.

•원하는 물건으로 교환하고 남은 점수를 구해 보세요.

문제 

이해하기

•원하는 물건으로 교환하기 위해서는 어떻게 해야 할까요?

–– �물건의 점수와 비사치기 방법의 점수를 비교해 보고 물건의 점수보다 

더 높은 점수를 얻어야 합니다.

정교성

예상하기 전략을 활용해 원하는 

물건으로 교환하기 위해서는 

어떤 방법으로 비석을 넘어뜨

려야 하는지 생각해 보도록 

한다.

해결 방안

탐색하기

•자신이 교환하고 싶은 물건을 고르고 비사치기 방법 2가지를 정해 보세요.

–– 학생들의 다양한 해결 방안 들여다보기

해결 방안 1 해결 방안 2 해결 방안 3

•�교환할 물건: 축구공

•�비사치기 방법: 손

등, 어깨

•�교환할 물건: 필통

•�비사치기 방법: 배, 

이마

•�교환할 물건: 줄넘기

•�비사치기 방법: 발

등, 어깨

융통성

원하는 물건으로 교환하기 위

해서 여러 가지 방법으로 비

석을 넘어뜨릴 수 있음을 알

게 한다.

해결 계획

수행하기

•�비석을 넘어뜨리고 얻은 점수는 몇 점인지 구해 보세요.

–– 학생들의 다양한 해결 결과 들여다보기

해결 1 해결 2 해결 3

318+465=783(점) 359+387=746(점) 234+465=699(점)

•물건으로 교환하고 남은 점수는 몇 점인지 구해 보세요.

–– 학생들의 다양한 해결 결과 들여다보기

해결 1 해결 2 해결 3

783-755=28(점) 746-627=119(점) 699-543=156(점)

•새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성해 보세요.

–– �비사치기 방법 중에서 2가지를 정하고, 글을 완성합니다.

정교성

자신이 정한 방법으로 비석을 

넘어뜨리고 얻은 점수를 물건

으로 교환하는 과정을 적절한 

식으로 나타내어 보게 한다.

새롭게 교환하고 싶은 물건을 

고르고, 그에 따라 비사치기 

방법을 정한 결과를 글로 나

타내는 과정에서 덧셈과 뺄셈

의 유용성을 느끼도록 한다.

반성하기
•�문제해결 과정 돌아보기

–– 문제를 바르게 해결하고, 적극적으로 참여했나요?
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단원

배경지식

 왜 중요할까요?

덧셈과 뺄셈은 실생활에서 많이 활용될 뿐만 아니라 후속 수학 학습의 기초가 되는 내용이다. 덧

셈과 뺄셈이 무엇인지에 대한 이해가 필수적이며 자릿값 개념을 토대로 여러 자리 수의 덧셈과 뺄

셈의 계산 원리를 이해할 수 있어야 한다. 특히 3학년 1학기 1단원 덧셈과 뺄셈은 자연수의 덧셈

과 뺄셈의 계산 원리를 다루는 마지막 단원으로 세 자리 수의 범위에서 덧셈과 뺄셈을 한다. 네 자

리 수의 덧셈과 뺄셈으로 수의 범위를 확장하지는 않지만 한 자리 수의 덧셈과 뺄셈, 두 자리 수의 

덧셈과 뺄셈, 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 학습하면서 알게 된 공통적인 덧셈과 뺄셈의 계산 원리

를 일반화하는 것이 중요하다. 또한 계산 원리에 대한 이해를 토대로 계산력의 향상, 양적 사고의 

강화, 연산 감각의 신장과 관련되므로 중요하다고 할 수 있다. 

 어떤 수학 내용을 알아야 할까요?

가. 조작 활동과 알고리즘의 연결성

덧셈과 뺄셈을 하는 방법을 알고리즘으로 형식화하는 과정에서 조작 활동과 연결하는 것은 중요

하다. 일반적으로 덧셈과 뺄셈의 개념, 십진법, 자릿값의 개념에 대한 이해를 토대로 덧셈과 뺄셈

을 하는 알고리즘을 만들기 때문에 개념적 지식이 있어야 알고리즘의 형성 과정을 이해할 수 있

다. 하지만 단순히 절차만을 따르는 알고리즘의 수행은 개념적 지식에 대한 이해 없이도 가능하

다. 개념적 지식이 없어도 알고리즘에 따라 계산할 수 있으며 실제로 많은 학생들이 개념적 지식

과 연결하지 않은 채 연산을 수행한다고 보고하기도 한다(장혜원·임미인, 2017). 알고리즘은 연산

을 보다 빠르고 정확하게 해 주지만 절차만을 강조하는 경우 많은 오류를 낳을 수 있다. 그러므로 

학생들이 십진법, 자릿값의 개념을 이해하도록 도와주어야 할 뿐만 아니라 그러한 개념에 대해 학

생들이 가지고 있는 비형식적 지식을 토대로 알고리즘을 형식화하여 지도할 필요가 있다. 예를 들

어 수 모형과 수 카드를 조작하는 과정을 식과 연결하여 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 형식화할 필

요가 있다. 703-485의 경우 백의 자리에서 받아내림한 것을 십의 자리와 일의 자리에 9, 10으로 

이어서 쓴다는 절차를 단순히 익히는 것이 아니라 백 모형 1개가 십 모형 9개와 십 모형 1개로 분

해되고 십 모형 1개는 다시 일 모형 10개로 분해되는 것과 연결하여 설명할 수 있어야 한다. 

나. 덧셈과 뺄셈의 계산 원리의 일반화 

이번 단원은 받아올림이 없는 덧셈, 받아올림이 있는 덧셈, 받아내림이 없는 뺄셈, 받아내림이 

있는 뺄셈을 통해 (세 자리 수)+(세 자리 수), (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 일반화한

다. 덧셈과 뺄셈을 할 때는 자릿값이 같은 자리 수끼리 덧셈과 뺄셈을 한다. 덧셈의 경우 일의 자

리 수끼리 더해서 10이 되지 않으면 더한 값을 일의 자리에 쓰고 10이 되거나 10보다 크면 십의 

자리로 받아올림을 하고 남는 수만 일의 자리에 쓴다. 마찬가지로 십의 자리 수끼리 더하는 경우

에도 받아올림이 있는 경우에는 백의 자리로 받아올림을 하고 남는 수만 십의 자리에 쓴다. 뺄셈

의 경우는 일의 자리 수끼리 뺄 수 있으면 뺀 값을 일의 자리에 쓰고 뺄 수 없는 경우에는 십의 자

리에서 받아내림을 하여 뺄셈을 한다. 십의 자리 수끼리 빼는 경우에도 뺄 수 있으면 뺀 값을 십의 

자리에 쓰고 뺄 수 없는 경우에는 백의 자리에서 받아내림을 하여 뺄셈을 한다. 이번 단원에서는 

구체적 조작 활동을 위해 234+158, 453-138 등과 같이 특정한 수를 예로 들어 세 자리 수의 덧

셈과 뺄셈을 다루지만 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 공통적인 방법에 집중하게 하고 이를 통

해 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 일반화하게 한다. 
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 학생은 어떤 오개념을 가지고 있을까요?

덧셈과 뺄셈의 계산 원리는 더하거나 빼는 수의 자리의 개수와 상관없이 동일하지만 자리의 개수

가 커짐에 따라 보다 다양한 오류가 나타난다. 이에 학생들이 계산 과정에서 범할 수 있는 여러 가

지 오류를 미리 알고 지도하는 것이 필요하다.

오류 1 덧셈의 오류 유형

덧셈의 오류들은 대체로 받아올림과 관련한 오류로 (1)과 (3)은 받아올림이 필요하든 그렇지 않

든 간에 무조건 받아올림을 하거나 무조건 받아올림을 하지 않는 경우이고, (2)와 (4)는 자릿값에 

맞게 받아올림을 제대로 하지 못하는 경우이다(최진숙·유현주, 2006). 우선 계산을 하기 전에 받

아올림이 필요한 상황인지, 그렇지 않은 상황인지를 구분하는 것이 필요하다. 이후 일의 자리 수

끼리 더해서 10이 되거나 10보다 크면 십의 자리로 받아올림을 하고, 십의 자리 수끼리 더해서 받

아올림이 있는 경우만 백의 자리로 받아올림을 해야 한다. 또한 (4)처럼 더한 결과를 병렬로 쓰거

나 (2)처럼 자릿값이 가장 큰 자리에 받아올림을 한 1을 쓰는 오류 등을 제시하며 받아올림을 한 1

을 어디에 써야 하는지를 생각해 보게 하고, 받아올림 후 무엇을 어떻게 계산하는지에 대해서도 

이야기 나눌 수 있게 한다. 

다. 표준 알고리즘과 대안적 알고리즘 

표준 알고리즘은 일의 자리 수부터 왼쪽으로 나아가며 자릿값이 같은 자리 수끼리 차례대로 계

산하되 덧셈에서는 더해서 10이 되거나 10보다 크면 받아올림을 하고 뺄셈에서는 뺄 수 없을 경우 

받아내림을 하는 알고리즘이다. 대안적 알고리즘은 표준 알고리즘 이외의 모든 다른 방법을 말하

며 점진적 전략, 자릿값을 활용한 전략, 보수 전략 등의 방법이 있다(장혜원, 2014).

⑴ ��점진적 전략은 부분 합이나 차를 구한 다음 연속적으로 증가시키거나 감소시켜 구하는 방법이

다. 18+25의 경우 10과 20을 더하여 30을 얻은 다음 8을 더하면 38, 2를 더하면 40, 다시 3을 

더하여 43을 얻는 것이다. 

⑵ ��자릿값을 활용한 전략은 십의 자리와 일의 자리를 따로 계산한 후 구한 값들을 합하는 방법이다.�

18+25의 경우 10과 20을 더하여 30을 얻고 8+5=13이므로 30과 13을 더하여 43을 얻는 것

이다. 

⑶ ��보수 전략은 한 수의 변화를 보충하기 위해 다른 한 수를 조정하는 전략이다. 18+25의 경우 

18을 20으로 생각하여 20과 25의 합인 45를 구하고 원래 수 18보다 2만큼을 더 더했기 때문에 

2만큼을 빼는 보수 과정을 통해 43을 얻는 것이다. 

⑴ 무조건 받아올림을 하는 오류 ⑵ 받아올림을 자릿값이 가장 큰 자리에 하는 오류

1 1

2 0 3
+ 2 8 4

5 9 7

1

2 1 6
+ 3 3 5

6 4 1

⑶ 무조건 받아올림을 하지 않는 오류 ⑷ 더한 결과를 병렬로 쓰는 오류

4 9 8
+ 1 8 4

5 7 2

4 9 2
+ 8 4

4 1 7 6
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오류 2 뺄셈의 오류 유형

뺄셈 역시 받아내림과 관련된 오류가 많다. (1)은 무조건 받아내림을 하는 경우이고 (2)처럼 십

의 자리에서 일의 자리로 받아내림을 한 후 십의 자리에서 1을 빼지 않는 것은 십 모형 1개를 일 

모형 10개로 나타내는 것이 아니라 십 모형 1개를 가져오기만을 하는 경우이다. (3)처럼 자릿값이 

가장 큰 자리에서 받아내림을 하는 경우나 (4)처럼 일의 자리로 받아내림을 한 수에서만 빼고 낱개

를 더하지 않는 경우 역시 받아내림이 왜 필요한지 이해하지 못하고 받아내림의 절차에 대한 이해

가 없는 경우 나타날 수 있다. 그러므로 일의 자리 수끼리 뺄 수 없어서 십의 자리에서 받아내림을 

하였으며 자릿값의 개념에 근거하여 자릿값이 하나 더 큰 자리 수와 교환하는 과정이 필요함을 인

식하게 할 필요가 있다. (5), (6)의 오류는 뺄셈에서 볼 수 있는 0 처리 오류이다(최진숙·유현주, 

2006). 덧셈에서는 0이 오히려 계산을 쉽게 한다는 특징이 있지만 뺄셈에서는 빼지는 수에 0을 포

함하는 경우 오류가 더 많이 발생한다(장혜원·임미인, 2017). 그러므로 십의 자리에서 받아내림을 

하려고 하였으나 0이 있어서 안 되는 경우 백의 자리에서 받아내림을 하고 100은 90과 10으로 분

해되어 10에서 일의 자리의 수를 빼야 함을 명확히 지도할 필요가 있다. (7)의 오류는 자릿값이 같

은 자리 수끼리 계산할 때 무조건 큰 수에서 작은 수를 빼는 경우이다. 이런 경우 상황에 맞게 수 

모형이나 그림을 이용하여 빼지는 수와 빼는 수를 이해하도록 지도해야 한다. 예를 들어 일의 자

리 수만 보면 3에서 9를 빼야 하는 상황이고 3에서 9를 뺄 수 없어 받아내림이 필요함을 지도해야 

한다. 

⑴ 무조건 받아내림을 하는 오류 ⑵ 받아내림을 한 후 1을 빼지 않는 오류

2 9 10

3 0 8
- 2 4 8

5 0

10

5 8 2
- 3 3 8

2 5 4

⑸ 0에서 못 빼면 그냥 0을 쓰는 오류 ⑹ 0에서 못 빼면 그냥 그 수를 쓰는 오류

8 0 0
- 1 3 2

7 0 0

6 0 0
- 1 5 4

5 5 4

⑺ 받아내림 없이 각 자리 수의 차를 쓰는 오류

4 2 3
- 1 6 9

3 4 6

⑶ 자릿값이 가장 큰 자리에서 받아내림을 하는 오류
⑷ ��일의 자리로 받아내린 10에서만 빼고 낱개를 더하지 

않는 오류

6 10

7 8 3
- 1 3 5

5 5 8

3 10 10

4 1 2
- 1 8 4

2 2 6

160 수학 3-1 교사용 지도서



 [참고 문헌]

··장혜원·임미인, “세 자리 수의 범위에서 학습한 덧셈과 뺄셈 원리의 일반화 가능성”, 학교수학 19(1), 대한수학교

육학회, 2017, 137~151쪽
··�장혜원, “덧셈과 뺄셈의 대안적 계산 방법 지도에 대한 연구”, 수학교육학연구 24(4), 대한수학교육학회, 2014, 
623~644쪽
··�최진숙·유현주, “덧셈·뺄셈의 오류 유형 분석 및 지도 방안에 대한 연구: 초등학교 3학년을 중심으로”, 교과교

육학 연구 10(2), 이화여자대학교 교과교육연구소, 2006, 303~327쪽 

* 집필진의 직접 집필인 경우 출처를 밝히지 않았음.

 학생의 눈높이에서 묻고 답해요.

질문 1 덧셈과 뺄셈을 할 때 세로로 써서 계산하는 방법 이외의 다른 방법을 왜 배워야 하나요?

세로로 써서 일의 자리부터 계산하는 방법은 계산을 빠르고 정확하게 하는 데 도움을 주는 효율

적인 방법입니다. 하지만 수학의 발생 초기에는 세로로 써서 계산한 것이 아니며 현재에도 암산이

나 교구를 사용하여 계산할 경우 자릿값이 가장 큰 자리부터 계산하는 것이 자연스러울 때가 있습

니다. 또 대안적인 방법으로 계산하는 것이 더 쉬운 문제 상황도 있습니다. 예를 들어 화초 350포

기 중에서 153포기를 옮겨 심고 남은 화초를 구하는 문제의 식은 350-153인데 350에서 150을 

빼면 200이고 여기에서 3만큼을 더 빼야 하기 때문에 197이라고 계산할 수 있습니다.

또 세로로 써서 계산하는 방법 이외에 여러 가지 방법으로 덧셈과 뺄셈을 하는 것은 수와 연산에 

대한 감각을 키워줄 수 있습니다. 302-104의 경우 받아내림이 두 번 있는 뺄셈을 하는 것이 아니

라 수를 가르고 모으는 활동을 통해 해결할 수 있습니다. 302를 300과 2로 가르고 104를 100과 4

로 가르면 300에서 100, 2에서 2를 뺀 뒤 2를 더 빼야 하므로 198이 된다고 할 수도 있고 104를 

102와 2로 가르고 302에서 102를 뺀 다음 2만큼 더 빼야 하기 때문에 198이 된다고도 할 수 있습

니다. 이처럼 여러 가지 방법으로 덧셈과 뺄셈을 하는 것은 수에 대한 감각과 유연성을 발달시키

는 데 도움을 줍니다.

질문 2 두 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서는 계산 결과를 어림하지 않았는데 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서 특별

히 계산 결과를 어림하는 이유가 있나요? 

수가 커짐에 따라 정확하게 계산한 값이 아니라 어림한 값이 필요한 상황이 있습니다. 예를 들어 

행사장에 참여한 사람 수가 정확히 얼마인지는 모르더라도 대략 얼마쯤인지를 알게 되면 행사에 

사용할 재료를 준비하고 행사를 위한 여러 가지를 결정하는 데 활용할 수 있기 때문입니다. 

또 덧셈과 뺄셈에 사용한 수가 커짐에 따라 계산 실수도 많아지고 다양한 오류가 나타납니다. 계

산하기 전에 미리 계산 결과를 어림해 보고 실제 계산한 값이 어림한 값과 차이가 많이 나게 되면 

잘못 계산했음을 알게 되고 다시 정확하게 계산할 수 있습니다. 이처럼 어림은 계산 과정에서 옳

게 계산하고 있는지를 확인할 수 있으며 계산한 값이 적절한지 판단할 수 있는 기준이 됩니다. 그

러므로 정확한 값만이 아니라 수 개념을 바탕으로 상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 어림한 값

을 구하는 학습 경험을 할 필요가 있습니다. 
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세 자리 수의 

덧셈과 뺄셈은

어떻게 할까요? 

1  수 모형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣
으세요.

2   안에 알맞은 수를 써넣으세요. 3   안에 알맞은 수를 써넣으세요.

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수)

온라인 마을에 서준이네 학교 

학생 379명과 은비네 

학교 학생 389명이 접속했어. 

접속한 학생은 모두 몇 명인지 

어떻게 구할까?

덧셈과 뺄셈1
온라인 마을에서도 예절이 필요해요. 온라인 마을에 접속하여 
지켜야 할 ㅇㅖ절을 알아보고 덧셈과 뺄셈을 해 보아요.

인성

O를 선택한 학생은 321명이고, 

X를 선택한 학생은 155명이야. 

O를 선택한 학생은 X를 선택한 

학생보다 몇 명 더 많은지 

어떻게 구할까?

2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈

도입 영상

98

단원 도입1 / 9

•�덧셈과 뺄셈에 관련된 내용을 살펴보며 이번 단원에서 학습할 내용에 

관심을 가진다.

학습 목표

•�온라인에서 대화를 나눌 때는 예절을 지켜야 함을 안내한다.

•온라인에서 개인 정보를 보호해야 함을 안내한다.

•올바른 인터넷 및 스마트폰 사용 방법을 안내한다.

범교과 학습 주제 | 인성

•�기존에 배웠던 두 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방법을 살펴보고, 세 자

리 수의 덧셈과 뺄셈 학습의 필요성을 인식하도록 하는 데 초점을 둔다.

•�‘준비하기’ 문제를 해결할 때는 받아올림이 있는 두 자리 수의 덧셈과 

받아내림이 있는 두 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 계산할 

수 있는지를 확인한다.

지도 목표와 유의점

단원과 관련된 교육과정 내용 체계

•�사칙계산은 자연수에 대해 정의되며 정수, 유리수, 실수

의 사칙계산으로 확장되고 이때 연산의 성질이 일관되

게 성립한다.

•�수와 사칙계산은 수학 학습의 기본이 되며, 실생활 문제를 

포함한 다양한 문제를 해결하는 데 유용하게 활용된다.

•세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

•�사칙계산의 의미와 계산 원리를 탐구하고 계산하기 

•수 감각과 연산 감각 기르기 

•연산 사이의 관계, 분수와 소수의 관계를 탐구하기

•�자연수, 분수, 소수, 사칙계산을 실생활 및 타 교과와 연

결하여 문제해결하기

•사칙계산, 어림의 유용성 인식

•수와 연산 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

수업의 흐름

도입 •�학습 동기 유발하기

전개
•�선수 학습 문제 풀기

•단원 핵심 질문 확인하기

정리 •학습할 내용 이야기하기

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

평가지 진단 평가 문제 464쪽

98
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수학익힘 

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

1
덧셈과 뺄셈

2-1 덧셈과 뺄셈

덧셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

뺄셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

지유는 책을 작년에 권, 올해에 권 읽었습니다. 지유가 작년과 올해 읽은 

책은 모두 몇 권인지 구해 보세요.

식 답

2-1 덧셈과 뺄셈

은비는 딸기를 개 땄고, 건우는 은비보다 딸기를 개 더 적게 땄습니다. 

건우가 딴 딸기는 몇 개인지 구해 보세요.

식 답

5쪽

43쪽

19쪽

55쪽

31쪽

71쪽

90쪽

96쪽

자신감이 자라는 문제

정답과 풀이

덧셈과 뺄셈

곱셈

평면도형

길이와 시간

나눗셈

분수와 소수

5

•�온라인 가상 공간에 접속해 본 적이 있나요? 

–�온라인 가상 공간에서 여러 가지 활동에 참여한 

적이 있습니다.

•�온라인 가상 공간에서 지켜야 할 예절에는 무엇이 있

을까요?

–�온라인 가상 공간에서 대화할 때는 서로 예절을 

지켜야 합니다.

 ��온라인 가상 공간에 접속해 본 경험을 이야기하며 흥미를 가지게 한다.  ��단원 핵심 질문을 확인하게 한다. 단원 학습을 마치면 단원 핵심 질문

에 대한 답을 교과서 31쪽 만화에서 확인할 수 있음을 미리 안내한다.

•�덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 찾아보세요.

–�온라인 마을에 접속한 학생 수를 구할 때는 덧셈

이 필요합니다.

–�온라인 마을에서 Z_ 퀴즈의 답으로 Z를 선택한 

학생 수와 _를 선택한 학생 수를 비교할 때는 뺄

셈이 필요합니다.

•�지금까지 알아본 내용으로 이번 단원에서는 무엇을 공

부할지 생각해 보세요.

–�덧셈과 뺄셈이 필요한 상황에 대해 배울 것 같습

니다.

–�세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방법에 대해 배

울 것 같습니다.

 ��온라인 마을에서 덧셈이 필요한 상황과 뺄셈이 필요한 상황을 찾아보

게 한다.

1 	•�25는 십 모형이 2개, 일 모형이 5개이고 38은 십 모형이 

3개, 일 모형이 8개입니다. 25와 38을 더하면 십 모형이 

5개, 일 모형이 13개이고 일 모형 10개를 십 모형 1개로 

바꿀 수 있으므로 25+38=63입니다.

2 	• 1

4 5
+ 3 7

8 2

	 • 1

5 9
+ 6 4

1 2 3
3 	• 7 10

8 0
- 3 5

4 5

	 • 6 10

7 2
- 4 3

2 9
5

	(세 자리 수)+(세 자리 수) •덧셈을 해 볼까요? (1)

•덧셈을 해 볼까요? (2)

•덧셈을 해 볼까요? (3)

	(세 자리 수)-(세 자리 수) •뺄셈을 해 볼까요? (1)

•뺄셈을 해 볼까요? (2)

•뺄셈을 해 볼까요? (3)

 ��이 단원의 학습 흐름과 학습 내용을 안내한다.

디지털윤리 콘텐츠

�디지털윤리 아름다운 디지털 세상 누리집	

(https://디지털윤리.kr)
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16+17=33
(또는 16+17)

52-15=37
(또는 52-15)

33

7 4

4 8

1 0 2

2 7

37



덧셈을 해 볼까요? (1)2 / 9

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

아바타란, 온라인 마을에서 자신의 역할을 대신하는 캐릭터를 뜻해요.

덧셈을
해 볼까요? (1)

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 

봅시다.
1

식

백 모형, 십 모형,
일 모형의 개수로
더한 결과를
알 수 있어요.

딸기 농장에서 채원이네 모둠은 딸기를 개 땄고, 건우네 모둠은 딸기를 

개 땄습니다. 채원이네 모둠과 건우네 모둠이 딴 딸기는 모두 몇 개인지 

구해 봅시다.

4

계산해 봅시다.3

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 없는 경우

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을

의 수끼리 더하는

배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

426과 342를 수 카드로 

표현해서 구할 수 있어.

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

오전 오후426명 342명

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 426명, 오후에 

342명이에요. 하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 

모두 몇 명일까요?

디지털 교구

10 11

수학익힘
  6

~7
쪽

•�이번 차시에는 받아올림이 없는 덧셈의 계산 원리를 알아보는 차시로 

두 자리 수의 덧셈으로부터 유추적으로 사고하고, 교구 조작 과정과 

연계하여 받아올림이 없는 덧셈의 계산 원리를 형식화하는 데 초점을 

둔다. 

•�일의 자리부터 덧셈을 해야 한다는 세로셈을 강조하기보다는 두 자리 

수의 덧셈에서 사용했던 수 모형과 자릿값의 개념을 잘 드러내는 교구

인 수 카드를 이용하여 받아올림이 없는 덧셈의 계산 원리를 비형식적

으로 탐구할 수 있도록 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�  3 , 4에서 받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈 

문제를 해결하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

•�  2  에서 하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모

두 몇 명인지 구하는 방법을 설명하는 과정을 통해 의사소통 역량을 

기를 수 있다. 

수학 교과 역량

•�받아올림이 없는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 

계산할 수 있다.

학습 목표

•수 모형, 수 카드

준비 자료

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 470쪽

차시별 심화 문제 506쪽

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

1110

수업의 흐름

도입 •온라인 마을에 접속한 경험에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명

인지 구하는 방법 생각해 보기

개념 • 2  426+342를 계산하는 방법 알아보기

문제
• 3  받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈 익히기  

• 4  문장제 해결하기

164 수학 3-1 교사용 지도서

 두 수를 수 모형으로 나타내어 수 모형의 개수를 더합니다.

 각 자리의 수끼리 더합니다.

=477

397개

7

7

6

6

8

8

426+342

8 9 6 7 3 9



온라인 마을에 접속한 경험에 대해 이야기 나누기

•�온라인 마을에 접속해 본 경험을 떠올려 보게 한다.

•�아바타란 온라인 마을에서 자신의 역할을 대신하는 

캐릭터를 뜻함을 알게 한다.

보충 학습용 심화 학습용

합이 되는 두 수를 찾아라! 

① ��교사는 칠판에 서로 다른 세 자리 수를 10개 적는다.	

예  ��140, 110, 376, 115, 498, 242, 250, 130, 261, 

800

② ��교사는 칠판에 있는 수 중에서 두 수의 합을 말한다. �

(단, 받아올림이 없는 덧셈의 경우를 말한다.)	  

예  390

③ ��학생은 합이 되는 두 수를 찾는다. �  

예  140, 250

④ ��찾은 두 수로 덧셈식을 만든다.�  

예  140+250=390

이런 활동도 있어요.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•백 모형, 십 모형, 일 모형이 모두 몇 개인지 세어 보세요.

–�백 모형은 모두 7개, 십 모형은 모두 6개, 일 모형

은 모두 8개입니다. 

–426+342=768입니다.

•426+342를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�각 자리의 수끼리 더합니다.

•�하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타의 수를 구하

는 식을 써 보세요.

–426+342입니다.

•�하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타의 수를 어떻

게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

–�두 수를 수 모형으로 나타내어 수 모형의 개수를 

더합니다.

–�426을 400+20+6으로 표현하고, 342를 	

300+40+2로 표현한 후 각 자리의 수끼리 더합

니다.

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인

지 구하는 방법 생각해 보기
1

 ��하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인지 구하기 위

한 식을 세우고 수 모형, 수 카드 등의 교구를 이용하여 받아올림이 

없는 세 자리 수의 덧셈을 어떻게 할 수 있을지 이야기해 보게 한다.

2 426+342를 계산하는 방법 알아보기

 ��각 자리의 수 모형의 개수를 세어 보며 받아올림이 없는 덧셈의 계산 

원리를 익히게 한다.

•구해야 할 것은 무엇인가요?

–채원이네 모둠과 건우네 모둠이 딴 딸기의 수입니다.

•�채원이네 모둠과 건우네 모둠이 딴 딸기는 모두 몇 개

인지 구해 보세요.

–�채원이네 모둠이 딴 딸기는 184개, 건우네 모둠이 

딴 딸기는 213개이므로 채원이네 모둠과 건우네 모

둠이 딴 딸기는 모두 184+213=397(개)입니다. 

4 문장제 해결하기

 ��주어진 것과 구해야 할 것이 무엇인지 확인하여 문제를 해결하도록 

한다.

•계산해 보세요.

–125+352=477

5 8 1
+ 3 1 5

8 9 6

6 3 6
+ 1 0 3

7 3 9

3 받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈 익히기

 ��받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 이용하여 계산하

게 한다.

•�받아올림이 없는 덧셈의 경우 일의 자리부터 계산하는 

방법이 다른 방법보다 효과적이라고 할 수 없으므로 

다양한 방법을 생각해 볼 수 있게 한다.
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덧셈을 해 볼까요? (1)2 / 9

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 426+342를 계산하고 계산 방법을 설명하기 2

평가 목표
426+342를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있다.  

426+342를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으로 설명하는 태도를 가진다. 

교과 역량 준비 자료 수 모형, 수 카드

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지 
구술 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
426+342를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있는가?

 

426+342를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으

로 설명하는 태도를 가지는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우 계산 방법을 적극적으로 설명하는 경우

보통
바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우
계산 방법을 설명하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 계산 방법을 설명하지 않는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

426+342를 계산하고 계산 방법을 

설명할 수 있는가? 

 

바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

7 6 8
각 자리의 수끼리 더하면 426+342=768입니다.

받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 

일반화하여 설명해 보게 한다. 받아올림이 없는 세 

자리 수의 여러 가지 덧셈 문제를 해결해 보게 한다.

바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

7 6 8

2  에서 배운 내용을 복습하며 계산 과정을 단

계별로 설명할 수 있도록 지도한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

8 7 7

각 수를 수 모형으로 나타내어 수 모형의 개수를 세

어 보고, 각 자리의 수끼리 더해 보게 한다.
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확인 문제

수학익힘 

덧셈을 해 볼까요? (1)

1

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 명, 오후에 명이에요.

2

3 5

식

답

덧셈 기호 ‘ ’는 어떻게 탄생했을까요?

[출처: 우리누리, “그래서 이런 수학이 생겼대요”]

4 6

 내가 생각한 수는 100 이 4개, 

10 이 2개, 1 이 3개인 수야.

내가 생각한 수는 지아가 생각한 

수보다 153만큼 더 큰 수야.

수학  10~11쪽

명, 오후에 명이에에요요.

세 자리 수의 덧셈을 할 수 있어요. 76

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

 두 학생이 각각 생각한 수가 얼마인지 추론하는 과정

을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

1.	계산해 보세요.

5 6 1
+ 4 2 8

⑴ 372+412

⑵ 

2.	� 건우네 농장에서 고구마를 지난달에 672개 캤

고, 이번 달에는 지난달보다 214개 더 많이 캤습

니다. 이번 달에 건우네 농장에서 캔 고구마는 모

두 몇 개인지 구해 보세요.

( )개

정답 1.⑴ 784  ⑵ 989  |  2. 886

76

지아가 생각한 수는 423이므로 민준이가 생각한 수는 

423+153=576입니다.

6

1. 덧셈과 뺄셈 167

=648

6

237

689

457

876
718

242+236=478
   (또는 242+236)

478

576



669 925

8 9

7 9 3 8 5 9



덧셈을 해 볼까요? (2)3 / 9

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

온라인 예절 안내 영상을 본 아바타들은 (좋아요)와

(최고예요)로 자신의 소감을 표현했어요. 가 234개,  

가 158개라면 와 는 모두 몇 개일까요?

덧셈을
해 볼까요? (2)

와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

1

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

식

어림이란, 대강의 

값을 알아보는 것 

이에요.

각 자리의 수 모형이
모두 몇 개인지
세어 보세요.

일 모형이 10개가
되면 어떻게 
해야 할까요?

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 한 번 있는 경우 (세 자리 수) (세 자리 수)

일 모형 10개를 
십 모형 1개로 바꿔요.

좋아요)와

가 234개,  

요?

온라인 예절

개념 영상

디지털 교구

12 13

수학익힘
  8

~9
쪽

•�이번 차시에는 받아올림이 한 번 있는 덧셈의 계산 원리를 구체물의 

조작 활동을 통해 형식화하는 데 초점을 둔다. 

•�받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 결과를 어림해 보고, 어림한 

값과 계산한 값을 비교함으로써 계산한 값이 적절한지 확인하고 계산 

과정에 오류가 없는지 점검하도록 한다.

•�받아올림이 있는 두 자리 수의 덧셈 방법을 떠올리며 수 모형을 조작

하고, 일 모형 10개를 십 모형 1개로 바꾸는 과정과 식에서 받아올림

하는 과정을 연결하여 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�  3 , .에서 받아올림이 한 번 있는 세 자

리 수의 덧셈을 계산하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  2  에서 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 하

는 방법을 친구들에게 설명하는 과정을 통해 의사소통 역량을 기를 수 

있다. 

수학 교과 역량

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 결과를 어

림할 수 있다.

•�받아올림이 한 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리를 이

해하고 계산할 수 있다.

학습 목표

•수 모형

준비 자료

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 471쪽

차시별 심화 문제 506쪽

수업의 흐름

도입 •이모티콘으로 자신의 감정을 표현한 경험에 대해 이야기 나누기

생각 • 1  와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념 • 2  234+158을 계산하는 방법 알아보기

문제

• 3  받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 익히기  

•�  . 그림으로 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수

의 덧셈을 계산하는 방법 알아보기

1312
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234+158

3 8 12

 약 390개

 ��어림한 값은 약 390이고, 계산

한 값은 392입니다.

 �일의 자리부터 각 자리의 수끼리 더하고, 일의 자리 수의 
합이 10이거나 10보다 크면 십의 자리로 받아올림하여 계
산합니다.

 �각 자리의 수 모형의 개수를 더하고, 일 모형이 

10개가 되면 십 모형 1개로 바꿉니다.

2

9

93

2

2

1



이모티콘으로 자신의 감정을 표현한 경험에 대해 이야기 

나누기

•�온라인 마을에서 이모티콘으로 자신의 감정을 표현한 

경험을 떠올려 보게 한다.

와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 �� 와 는 모두 몇 개인지 구하기 위한 식을 세우고 계산 결과를 어

림해 보게 한다.

•�234+158을 계산하는 방법을 알아보세요. 

–�일 모형은 모두 12개이므로 일 모형 10개를 십 모

형 1개로 바꾸면 일 모형은 2개, 십 모형은 9개, 

백 모형은 3개입니다.

–234+158=392입니다.

•� 1  에서 어림한 값과 비교해 보세요.

–어림한 값은 약 390이고, 계산한 값은 392입니다.

•�234+158을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�일의 자리부터 각 자리의 수끼리 더하고, 일의 자

리 수의 합이 10이거나 10보다 크면 십의 자리로 

받아올림하여 계산합니다.

2 234+158을 계산하는 방법 알아보기

 ��일의 자리부터 수 모형의 개수를 더해 보게 한다.

• 와 는 모두 몇 개인지 구하는 식을 써 보세요.

–234+158입니다.

• 와 는 모두 몇 개인지 어림해 보세요.

–�약 230+160=390(개)입니다.

•� 와 는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 이야기해 보

세요.

–�각 자리의 수 모형의 개수를 더하고, 일 모형이 

10개가 되면 십 모형 1개로 바꿉니다.

•계산해 보세요.

–257+416=673
1

6 0 8
+ 1 7 3

7 8 1

	 1

4 4 0
+ 3 6 5

8 0 5

3 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 익히기

 ��받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 이용하여 

계산하게 한다.

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

347점

언어 예절 글쓰기 올바른 스마트폰 활용 교육

285점

?

은비

+

덧셈을
해 볼까요? (3)
온라인 마을에서 은비는 언어 예절 글쓰기에 참여해 347점을 

얻었고, 올바른 스마트폰 활용 교육에 참여해 285점을 더 

얻었어요. 은비가 얻은 점수는 모두 몇 점일까요?

은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

식

각 자리의 수 모형이 모두
몇 개인지 세어 보세요.
일 모형과 십 모형이 
각각 10개가  되면 
어떻게  해야 할까요?

수학익
힘 

 10

~1
1쪽

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 여러 번 있는 경우 (세 자리 수) (세 자리 수)

도이런 방법
있어요.

 그림으로 을 계산하는 방법을 알아봅시다.

1

3

2 8을 6과 2로 
가르고

이동했어요.

50만큼

이동

6만큼

이동

2만큼

이동

100만큼

이동2

1

그림으로 를 구해 봅시다.

200만큼

이동

10만큼

이동

3만큼

이동

2만큼

이동

11

22

3

계산해 봅시다.3

14 15

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

14

•�그림의 왼쪽에 표시한 234를 확인하고 234에서 158만

큼 오른쪽으로 이동해 보세요.

–�234에서 오른쪽으로 100만큼 이동하면 334이고, 

50만큼 더 이동하면 384입니다. 384에서 6만큼 이

동하면 390이고, 2만큼 더 이동하면 392입니다.

•�234+158이 얼마인지 확인해 보세요.

–234+158=392입니다.

•�그림으로 327+215를 구해 보세요.

–�327에서 오른쪽으로 200만큼 이동하면 527이고, 

10만큼 더 이동하면 537입니다. 537에서 3만큼 

이동하면 540이고, 2만큼 더 이동하면 542입니다.

–327+215=542입니다.

그림으로 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 

계산하는 방법 알아보기

 ��그림을 이용하여 덧셈을 할 수 있음을 알게 한다.

1. 덧셈과 뺄셈 169

=673

392

527 540
537 542

7 8 1 8 0 5



성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈하기 3

평가 목표
받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있다.  

받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 해결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  준비 자료 수 모형

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

동료 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있

는가?  

받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 해

결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여하는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하는 경우
받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 해

결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여하는 경우

보통 받아올림을 바르게 하였으나 계산에 오류가 있는 경우
받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 해

결하는 데 참여하는 경우

노력 요함 받아올림의 원리를 이해하는 데 어려움이 있는 경우
받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 해

결하는 데 소극적인 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 

덧셈을 할 수 있는가?

 

바르게 계산하는 경우

예 1 1

6 0 8 4 4 0

+ 1 7 3 + 3 6 5

7 8 1 8 0 5

받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원

리를 일반화하여 설명해 보게 한다. 받아올림이 한 

번 있는 세 자리 수의 여러 가지 덧셈 문제를 해결해 

보게 한다.

받아올림을 바르게 하였으나 계산에 오류가 있는  

경우

예 1 1

6 0 8 4 4 0

+ 1 7 3 + 3 6 5

7 7 1 7 0 5

일의 자리에서 받아올림을 한 경우 십의 자리에서 1
을 더해야 함을 이해하고, 십의 자리에서 받아올림

을 한 경우 백의 자리에서 1을 더해야 함을 이해할 

수 있도록 지도한다.

받아올림의 원리를 이해하는 데 어려움이 있는 경우

예 6 0 8 4 4 0

+ 1 7 3 + 3 6 5

7 7 1 1 7 1 0 5

각 수를 수 모형으로 나타내어 보게 하고, 수 모형의 

개수를 세어 보게 한다. 일 모형 10개는 십 모형 1개

로 바꿀 수 있고, 십 모형 10개는 백 모형 1개로 바꿀 

수 있음을 지도한다.

덧셈을 해 볼까요? (2)3 / 9
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확인 문제

수학익힘 

그림으로 를 구해 보세요.

3

2

4

덧셈을 해 볼까요? (2)

온라인 예절 안내 영상을 본 아바타들은 (좋아요) 개와 (최고예요) 개로 

자신의 소감을 표현했어요.

1

5

6

이름 차 점수 차 점수

서준 점 점

채원 점 점

수학  12~14쪽

오른쪽으로 만큼 더 이동해 봐요.

세 자리 수의 덧셈을 할 수 있어요. 98

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

6 178+308=486, 231+270=501이므로 1차 점수와 

2차 점수의 합이 더 큰 사람은 채원입니다.

1.	계산해 보세요.

2 4 8
+ 3 8 1

⑴ 543+362

⑵

2.	� 채원이는 종이학을 접기 위해 빨간색 색종이 

328장과 파란색 색종이 415장을 사용했습니다. 

채원이가 종이학을 접기 위해 사용한 색종이는 

모두 몇 장인지 구해 보세요.

( )장

정답 1.⑴ 905  ⑵ 629  |  2. 743

 학생별로 얻은 점수에 대한 정보를 이용하여 문제

를 해결하는 과정을 통해 정보처리 역량을 기를 수 있다.

 그림을 이용하여 세 자리 수의 덧셈을 계산하는 �

과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

 536+382=918

98

1. 덧셈과 뺄셈 171

=760

3 8 2

137

283

563

채원㉡

 400
682

546

918

6 7 3 9 3 6



536

300

836 906

70 10 2

916 918



덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

347점

언어 예절 글쓰기 올바른 스마트폰 활용 교육

285점

?

은비

+

덧셈을
해 볼까요? (3)
온라인 마을에서 은비는 언어 예절 글쓰기에 참여해 347점을 

얻었고, 올바른 스마트폰 활용 교육에 참여해 285점을 더 

얻었어요. 은비가 얻은 점수는 모두 몇 점일까요?

은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

식

각 자리의 수 모형이 모두
몇 개인지 세어 보세요.
일 모형과 십 모형이 
각각 10개가  되면 
어떻게  해야 할까요?

수학익
힘 

 10

~1
1쪽

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 여러 번 있는 경우 (세 자리 수) (세 자리 수)

도이런 방법
있어요.

 그림으로 을 계산하는 방법을 알아봅시다.

1

3

2 8을 6과 2로 
가르고

이동했어요.

50만큼

이동

6만큼

이동

2만큼

이동

100만큼

이동2

1

그림으로 를 구해 봅시다.

200만큼

이동

10만큼

이동

3만큼

이동

2만큼

이동

11

22

3

계산해 봅시다.3

14 15

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

덧셈을 해 볼까요? (3)4 / 9

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 결과를 

어림할 수 있다.

•�받아올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계산 원리를 

이해하고 계산할 수 있다.

학습 목표

온라인 마을에서 참여한 다양한 활동에 대해 이야기 나누기

•�온라인 마을에서 다양한 활동에 참여한 경험을 떠올

려 보게 한다.

•은비가 얻은 점수를 구하는 식을 써 보세요.

–347+285입니다.

•은비가 얻은 점수를 어림해 보세요. 

–�약 350+280=630(점)입니다.

•�은비가 얻은 점수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 

보세요. –각 자리의 수 모형의 개수를 더하고, 일 

모형이 10개가 되면 십 모형 1개로, 십 모형이 10개

가 되면 백 모형 1개로 바꿉니다.

•347+285를 계산하는 방법을 알아보세요.

–�일 모형 10개를 십 모형 1개로 바꾸면 일 모형은 

2개, 십 모형은 13개이고 십 모형 10개를 백 모형 

1개로 바꾸면 십 모형은 3개, 백 모형은 6개입니다.

–347+285=632입니다.

은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하는 방법 생각해 

보기
1

 ��은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하기 위한 식을 세우고 계산 

결과를 어림해 보게 한다.

2 347+285를 계산하는 방법 알아보기

 일의 자리부터 수 모형의 개수를 더해 보게 한다.

수업의 흐름

도입 •온라인 마을에서 참여한 다양한 활동에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  은비가 얻은 점수는 모두 몇 점인지 구하는 방법 생각

해 보기

개념 • 2  347+285를 계산하는 방법 알아보기

문제

• 3  받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈 익히기

• 4  잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

• 5  생활 속 문제를 만들고 해결하기

•수 모형

준비 자료

•�이번 차시에는 수 모형을 조작하는 과정을 통해 받아올림이 여러 번 

있는 덧셈의 계산 원리를 형식화하고 (세 자리 수)+(세 자리 수)의 계

산 방법을 일반화하는 데 초점을 둔다.

•�받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈 방법을 떠올리며 받아올림

이 여러 번 있는 덧셈을 할 수 있도록 지도한다.

지도 목표와 유의점

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 472쪽

차시별 심화 문제 507쪽

•�  4  에서 세 자리 수의 덧셈을 잘못 계산한 곳을 찾아 바

르게 계산하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  5  에서 세 자리 수의 덧셈이 필요한 상황을 찾아 생활 속 

문제를 만들고 해결하는 과정을 통해 연결 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량
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347+285

 ��각 자리의 수 모형의 개수를 더하고, 일 모형이 10개가 
되면 십 모형 1개로, 십 모형이 10개가 되면 백 모형 1개
로 바꿉니다.

5 12 12

 약 630점



덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

1

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

100이 10개이면
1000이에요.

에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결해 봅시다.5

십 모형 10개를 
백 모형 1개로 바꿔요.

지금까지 배웠던
덧셈을

생각해 봐요.

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산해 봅시다. 4

해서 활동해요!선택
3 3  

여러 개를 선택해도 돼요.

일 모형 10개를 
십 모형 1개로 바꿔요.

계산해 봅시다.3

개념 영상

디지털 교구

16 17

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•�문제를 만들고 해결해 보세요.

–�체험 학습으로 간 동물원에 입장한 사람은 오전에 

437명, 오후에 586명이므로 하루 동안 동물원에 

입장한 사람은 모두 437+586=1023(명)입니다.

5 생활 속 문제를 만들고 해결하기

 ��생활 속에서 세 자리 수의 덧셈이 필요함을 인식하게 한다.

1716

3 받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈 익히기

 ��받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 이용하여 

계산하게 한다.

•계산해 보세요. 

–158+365=523 
1 1

2 1 6
+ 4 9 5

7 1 1

	 1 1

8 2 3
+ 6 7 9

1 5 0 2

•�잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산

해 보세요.

–�539+265는 일의 자리에서 받아올림하지 않았습

니다. 539+265=804입니다. 

–�763+415는 받아올림이 없는 곳에 받아올림을 했

습니다. 763+415=1178입니다.

–�458+396은 받아올림한 수를 모두 백의 자리에 

적었습니다. 458+396=854입니다.

4 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

 주어진 문제 중에서 1~3개를 선택하여 해결하게 한다.

• 1  에서 어림한 값과 비교해 보세요.

–어림한 값은 약 630이고, 계산한 값은 632입니다.

•�(세 자리 수)+(세 자리 수)를 계산하는 방법을 이야기

해 보세요. 

–�일의 자리부터 각 자리의 수끼리 더하고, 각 자리

의 수의 합이 10이거나 10보다 크면 받아올림하

여 계산합니다.

1. 덧셈과 뺄셈 173

 ��일의 자리부터 각 자리의 수끼리 더하고, 각 	 
자리의 수의 합이 10이거나 10보다 크면 받아올림하여 	 
계산합니다.

 ��체험 학습으로 간 동물원에 입장한 사람은 오전에 

437명, 오후에 586명입니다. 하루 동안 동물원에 

입장한 사람은 모두 몇 명인가요? 1023명

 ��어림한 값은 약 630이고, 계산한 값은 632입니다.

2

3

36

2

2

1

1

=523

7 1 1 1 5 0 2

1 1
5 3 9

+ 2 6 5
8 0 4



일의 자리에서 받아올림하지 않았습니다.



성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 437+586에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결하기 5

평가 목표
437+586에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결할 수 있다.  

생활 속에서 세 자리 수의 덧셈이 필요한 상황을 찾고 덧셈의 유용성을 인식할 수 있다. 

교과 역량 준비 자료 수 모형

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

동료 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
437+586에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결할 

수 있는가?  

생활 속에서 세 자리 수의 덧셈이 필요한 상황을 찾

고 덧셈의 유용성을 인식할 수 있는가? 

수행 정도

잘함 알맞은 문제를 만들고 바르게 계산하는 경우
생활 속에서 덧셈이 필요한 상황을 찾고 덧셈의 유

용성을 인식하는 경우

보통 알맞은 문제를 만들었으나 계산에 오류가 있는 경우 생활 속에서 덧셈이 필요한 상황만을 찾는 경우

노력 요함 알맞은 문제를 만들지 못하고 계산에 오류가 있는 경우
생활 속에서 덧셈이 필요한 상황을 찾지 못하여 덧

셈의 유용성을 인식하는 데 어려움이 있는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

437+586에 알맞은 생활 속 문제

를 만들고 해결할 수 있는가? 

 

알맞은 문제를 만들고 바르게 계산하는 경우

예  ��체험 학습으로 간 동물원에 입장한 사람은 오전에 437

명, 오후에 586명입니다. 하루 동안 동물원에 입장한 

사람은 모두 몇 명인가요?

1 1

4 3 7

+ 5 8 6

1 0 2 3

생활 속에서 세 자리 수의 덧셈이 필요한 상황을 더 

찾아보게 한다. 여러 가지 세 자리 수의 덧셈 문제를 

해결해 보게 한다.

알맞은 문제를 만들었으나 계산에 오류가 있는 경우

예  ��체험 학습으로 간 동물원에 입장한 사람은 오전에 437

명, 오후에 586명입니다. 하루 동안 동물원에 입장한 

사람은 모두 몇 명인가요?

1

4 3 7

+ 5 8 6

9 2 3

잘못 계산한 곳을 찾고 받아올림이 여러 번 있는 세 

자리 수의 덧셈의 계산 원리에 따라 식을 바르게 계

산할 수 있도록 지도한다. 

알맞은 문제를 만들지 못하고 계산에 오류가 있는 경우

예 4 3 7

+ 5 8 6

9 1 3

생활 속에서 덧셈이 필요한 상황을 찾을 수 있도록 

유도한다. 각 수를 수 모형으로 나타내어 보게 하고, 

수 모형의 개수를 세어 보게 한다. 일 모형 10개는 

십 모형 1개로 바꿀 수 있고, 십 모형 10개는 백 모형 

1개로 바꿀 수 있음을 지도한다.

덧셈을 해 볼까요? (3)4 / 9
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확인 문제

수학익힘 

1

2

53덧셈을 해 볼까요? (3)

온라인 마을에서 은비는 언어 예절 글쓰기에 참여해 점을 얻었고, 올바른 스마트폰 

활용 교육에 참여해 점을 더 얻었어요. 

친구가 푼 문제를 보고 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산해 보세요.

4

6

친구의 풀이 바르게 계산하기

수학  15~17쪽

세 자리 수의 덧셈을 할 수 있어요. 1110

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

6 479+325=804

1.	계산해 보세요.

3 9 7
+ 5 2 8

⑴ 186+255

⑵

2.	� 은비는 오전에 945`m를 걷고, 오후에 489`m를 

더 걸었습니다. 은비가 하루 동안 걸은 거리는 모

두 몇 m인지 구해 보세요.

( )`m

정답 1.⑴ 441  ⑵ 925  |  2. 1434

 받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈의 계

산 원리를 이용하여  안에 알맞은 수를 구하는 과정을 

통해 추론 역량을 기를 수 있다.

 받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 해

결하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

 십의 자리에서 백의 자리로 받아올림하지 않

고 계산했습니다.

1110

1. 덧셈과 뺄셈 175

=422

512

914

376

521

<

0

452권

1664

9

4 1 9

1 1 0 7 1 3 5 0

 ��어느 문구점에서 공책을 	
지난주에 285권, 이번 주에	
167권 팔았습니다. 지난주와	
이번 주에 판 공책은 모두 몇 권
인지 구해 보세요.

1 1

8 7 5
+ 7 8 9
1 6 6 4



뺄셈을 해 볼까요? (1)5 / 9

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

김 서 준
수학 최고

개인 정보란, 이름이나 주소, 전화번호처럼 개인에 관해 알 수 있는 모든 정보를 뜻해요.

서준이는 개인 정보 보호를 위해 아바타의 이름을 ‘수학 

최고’로 바꾸었어요. 327명의 아바타 중에서 214명이 이름을 

바꾸었다면 이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명일까요?

뺄셈을
해 볼까요? (1)

이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

도윤이는 줄넘기를 회 했고, 지유는 줄넘기를 회 했습니다. 도윤이는 

지유보다 줄넘기를 몇 회 더 많이 했는지 구해 봅시다.
4

계산해 봅시다.3

덜어 내고 남은
수 모형의 개수로

뺀 결과를
알 수 있어요.

식

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아내림이 없는 경우(세 자리 수) (세 자리 수)

은 100이 개,

10 이 개,

1 이 개인 수야.

00이 개,

이 개,

개인 수야.

는 100이 개,

10 이 개,

1 이 개인 수니까....
100 100 100100 100

10 1010

1 1 1

1 1 1

11

1 1

1

디지털 교구

18 19

수학익힘
  12

~1
3쪽

•�이번 차시에는 받아내림이 없는 뺄셈의 계산 원리를 알아보는 차시로 

두 자리 수의 뺄셈으로부터 유추적으로 사고하고, 교구 조작 과정과 

연계하여 받아내림이 없는 뺄셈의 계산 원리를 형식화하는 데 초점을 

둔다. 

•�일의 자리부터 뺄셈을 해야 한다는 세로셈을 강조하기보다는 두 자리 

수의 뺄셈에서 사용했던 수 모형과 자릿값의 개념을 잘 드러내는 교구

인 수 카드를 이용하여 받아내림이 없는 뺄셈의 계산 원리를 비형식적

으로 탐구할 수 있도록 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�  3 , 4  에서 받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈 

문제를 해결하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

•�  2  에서 이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명인지 구하는 

방법을 설명하는 과정을 통해 의사소통 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

•�받아내림이 없는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 

계산할 수 있다.

학습 목표

•수 모형, 수 카드

준비 자료

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 473쪽

차시별 심화 문제 507쪽

1918

수업의 흐름

도입 •�개인 정보 보호의 중요성에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명인지 구하는 방법 

생각해 보기

개념 • 2  327-214를 계산하는 방법 알아보기

문제
• 3  받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈 익히기  

• 4  문장제 해결하기
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 ��327에서 214만큼을 빼면 100이 1개, 	

10이 1개, 1이 3개인 수가 됩니다.

 ��각 자리의 수끼리 뺍니다.

=152

127회

2 3 4

327-214

1 1 3

311

3 1 6



개인 정보 보호의 중요성에 대해 이야기 나누기

•�개인 정보란 이름이나 주소, 전화번호처럼 개인에 관

해 알 수 있는 모든 정보를 뜻함을 알게 한다.

•�온라인 마을에서 개인 정보를 보호하는 것이 중요함을 

알게 한다.

•�아바타의 이름을 실제 자신의 이름으로 정하여 개인 

정보가 공개되는 일이 없도록 지도한다.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•�이름을 바꾸지 않은 아바타의 수를 구하는 식을 써 보

세요.

–327-214입니다.

•�이름을 바꾸지 않은 아바타의 수를 어떻게 구할 수 있

을지 이야기해 보세요.

–�327은 100이 3개, 10이 2개, 1이 7개인 수이고 

214는 100이 2개, 10이 1개, 1이 4개인 수입니

다. 327에서 214만큼을 빼면 100이 1개, 10이 1

개, 1이 3개인 수가 됩니다.

이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명인지 구하는 방법 생

각해 보기
1

 ��이름을 바꾸지 않은 아바타는 몇 명인지 구하기 위한 식을 세우고 수 

모형, 수 카드 등의 교구를 이용하여 받아내림이 없는 세 자리 수의 

뺄셈을 어떻게 할 수 있을지 이야기해 보게 한다.

•�327을 나타내는 수 모형에서 214만큼을 덜어 내고 남은 

수 모형이 몇 개인지 세어 보세요.

–�백 모형 2개, 십 모형 1개, 일 모형 4개를 덜어 내

고 남은 수 모형은 백 모형 1개, 십 모형 1개, 일 

모형 3개입니다.

–327-214=113입니다.

•327-214를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–각 자리의 수끼리 뺍니다.

2 327-214를 계산하는 방법 알아보기

 ��각 자리에서 덜어 내고 남은 수 모형의 개수를 세어 보며 받아내림이 

없는 뺄셈의 계산 원리를 익히게 한다.

•계산해 보세요.

–493-341=152

9 5 7
- 7 2 3

2 3 4

	 5 7 9
- 2 6 3

3 1 6

•구해야 할 것은 무엇인가요?

–�도윤이가 지유보다 줄넘기를 더 많이 한 횟수입니다.

•�도윤이는 지유보다 줄넘기를 몇 회 더 많이 했는지 구

해 보세요.

–�도윤이는 줄넘기를 259회 했고, 지유는 줄넘기를 

132회 했으므로 도윤이는 지유보다 줄넘기를	�

259-132=127(회) 더 많이 했습니다.

4 문장제 해결하기

 ��주어진 것과 구해야 할 것이 무엇인지 확인하여 문제를 해결하도록 

한다.

3 받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈 익히기

 ��받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이용하여 계산하

게 한다.

이런 활동도 있어요.

보충 학습용 심화 학습용

암호를 만들고 풀어 보자!

① ��, , 에는 5부터 9까지의 수를 쓰고 , , 에

는 1부터 4까지의 수를 쓴다.

   6 8 7
-   - 4 3 1

② ��수를 써서 완성한 식을 계산하고 , , , , , 

에 쓴 수 중에서 두 수를 ★과 ▒로 바꾸어 암호를 

만든다.

6 ★ 7
-▒ 3 1

2 5 6

③ ��친구와 바꾸어 암호를 푼다.�  

예  ★=8, ▒=4

예

예
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성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 327-214를 계산하고 계산 방법 설명하기 2

평가 목표
327-214를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있다.  

327-214를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으로 설명하는 태도를 가진다. 

교과 역량 준비 자료 수 모형, 수 카드

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지
구술 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
327-214를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있는가?

 

327-214를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으

로 설명하는 태도를 가지는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우 계산 방법을 적극적으로 설명하는 경우

보통
바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우
계산 방법을 설명하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 계산 방법을 설명하지 않는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

327-214를 계산하고 계산 방법을 

설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우

예 3 2 7

- 2 1 4

1 1 3

각 자리의 수끼리 빼면 327-214=113입니다.

받아내림이 없는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 

일반화하여 설명해 보게 한다. 받아내림이 없는 세 

자리 수의 여러 가지 뺄셈 문제를 해결해 보게 한다.

바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우

예 3 2 7

- 2 1 4

1 1 3

2  에서 배운 내용을 복습하며 계산 과정을 단

계별로 설명할 수 있도록 지도한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

예 3 2 7

- 2 1 4

2 2 4

각 수를 수 모형으로 나타내어 덜어 내고 남은 수 모형

의 개수를 세어 보고, 각 자리의 수끼리 빼 보게 한다.

뺼셈을 해 볼까요? (1)5 / 9
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확인 문제

수학익힘 

1

2

3뺄셈을 해 볼까요? (1)

개인 정보 보호를 위해 명의 아바타 중에서 명이 이름을 바꾸었어요.

5

식

답

뺄셈 기호 ‘ ’는 어떻게 탄생했을까요?

[출처: 박영수, “지도 없이 떠나는 일간의 수학의 세계”]

4

1 7 0 9 3 5

6

수학  18~19쪽

세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있어요. 1312

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

6 수 카드로 만들 수 있는 가장 큰 세 자리 수는 975, 가

장 작은 세 자리 수는 103이므로 두 수의 차는 	 �

975-103=872입니다.

1.	계산해 보세요.

6 7 3
- 3 5 1

⑴ 542-130

⑵

2.	� 서준이는 훌라후프를 225회 했고, 건우는 훌라

후프를 124회 했습니다. 서준이는 건우보다 훌

라후프를 몇 회 더 많이 했는지 구해 보세요.

( )회

 주어진 수 카드를 한 번씩만 사용하여 가장 큰 세 자

리 수와 가장 작은 세 자리 수를 만들고 문제를 해결하는 과

정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

정답 1.⑴ 412  ⑵ 322  |  2. 101

1312

1. 덧셈과 뺄셈 179

=213

122

143

312
124

314

458-107=351

(또는 458-107)
351

1 4 3

1 4 6 7 1 4



872



뺄셈을 해 볼까요? (2)6 / 9

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
총 453개의
댓글 인식 완료

온라인 예절 지킴이는 댓글 453개 중에서 적절하지 않은 

댓글 138개를 삭제했어요. 삭제하고 남은 댓글은 몇 개

일까요?

뺄셈을
해 볼까요? (2)

1

남은 댓글은 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

일 모형 3개에서
8개를 덜어 낼 수 
없으면 어떻게 해야 

할까요?

2

1

식

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아내림이 한 번 있는 경우(세 자리 수) (세 자리 수)

십 모형 1개를 일 모형 10개로 
바꾼 후  빼요.

개념 영상

디지털 교구

20 21

수학익힘
  14

~1
5쪽

•�이번 차시에는 받아내림이 한 번 있는 뺄셈의 계산 원리를 구체물의 

조작 활동을 통해 형식화하는 데 초점을 둔다.

•�받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 결과를 어림해 보고, 어림한 

값과 계산한 값을 비교함으로써 계산한 값이 적절한지 확인하고 계산 

과정에 오류가 없는지 점검하도록 한다.

•�받아내림이 있는 두 자리 수의 뺄셈 방법을 떠올리며 수 모형을 조작

하고, 십 모형 1개를 일 모형 10개로 바꾸는 과정과 식에서 받아내림

하는 과정을 연결하여 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�  3 ,  .에서 받아내림이 한 번 있는 세 자

리 수의 뺄셈을 계산하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  2  에서 받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 하

는 방법을 친구들에게 설명하는 과정을 통해 의사소통 역량을 기를 수 

있다.

수학 교과 역량

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 결과를 어

림할 수 있다.

•�받아내림이 한 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 이

해하고 계산할 수 있다.

학습 목표

•수 모형

준비 자료

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 474쪽

차시별 심화 문제 508쪽

수업의 흐름

도입 •온라인 마을에서의 대화 예절에 대해 이야기 나누기

생각 • 1  남은 댓글은 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념 • 2  453-138을 계산하는 방법 알아보기

문제

• 3  받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 익히기    

•�  . 그림으로 받아내림이 한 번 있는 세 자리 수

의 뺄셈을 계산하는 방법 알아보기

2120
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5

104

5

5

1

1

453-138

 약 310개

 ��각 자리의 수 모형의 개수를 빼고, 일 모형의 개수가 

부족하면 십 모형 1개를 일 모형 10개로 바꿉니다.

 ��어림한 값은 약 310이고, 계산한 값은 315입니다.

 ��일의 자리부터 각 자리의 수끼리 빼고, 일의 자리 수

끼리 뺄 수 없으면 십의 자리에서 받아내림하여 계산

합니다.

3



온라인 마을에서의 대화 예절에 대해 이야기 나누기

•�온라인 마을에서 대화 예절을 지키는 것이 중요함을 

알게 하고, 부적절한 댓글의 종류에는 무엇이 있는지 

이야기해 보도록 한다. ( 예  욕설, 비난 등)

•�453-138을 계산하는 방법을 알아보세요.

–�십 모형 1개를 일 모형 10개로 바꾸고, 일 모형 

13개에서 8개를 빼면 5개가 남습니다. 바꾸고 남

은 십 모형 4개에서 3개를 빼면 1개가 남습니다. 

백 모형은 3개가 남습니다.

–453-138=315입니다.

•� 1  에서 어림한 값과 비교해 보세요.

–어림한 값은 약 310이고, 계산한 값은 315입니다.

•�453-138을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�일의 자리부터 각 자리의 수끼리 빼고, 일의 자리 

수끼리 뺄 수 없으면 십의 자리에서 받아내림하여 

계산합니다.

•남은 댓글의 수를 구하는 식을 써 보세요.

–453-138입니다.

•남은 댓글의 수를 어림해 보세요.

–�약 450-140=310(개)입니다.

•�남은 댓글의 수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보

세요.

–�각 자리의 수 모형의 개수를 빼고, 일 모형의 개수가 

부족하면 십 모형 1개를 일 모형 10개로 바꿉니다.

남은 댓글은 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��남은 댓글은 몇 개인지 구하기 위한 식을 세우고 계산 결과를 어림해 

보게 한다.

2 453-138을 계산하는 방법 알아보기

 ��일의 자리부터 수 모형의 개수를 빼 보게 한다.

•계산해 보세요.

–371-245=126  4 10

8 5 0
- 4 3 1

4 1 9

  5 10

6 3 9
- 1 7 8

4 6 1

3 받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 익히기

 ��받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이용하여 

계산하게 한다.

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
621 147

를 선택한 아바타는 를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 구하는 방법을 

생각해 봅시다.
1

식

각 자리의 수 모형의
개수를 비교해 보세요.
빼는 수의 일 모형과

십 모형의 개수가 더 많으면
어떻게 해야 할까요?

뺄셈을
해 볼까요? (3)
OX 퀴즈에서 O를 선택한 아바타는 621명, X를 

선택한 아바타는 147명이에요. O를 선택한 아바타는

X를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많을까요?

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아내림이 두 번 있는 경우(세 자리 수) (세 자리 수)

수학익
힘 

 16

~1
7쪽

그림으로 을 구해 봅시다.

30만큼

이동

3만큼

이동

 그림으로 을 계산하는 방법을 알아봅시다.

1

3

2

도이런 방법
있어요.

8을 3과 5로 
가르고

이동했어요.

200만큼

이동

10만큼

이동

3만큼

이동

4만큼

이동

100만큼

이동

5만큼

이동
2

1
3

계산해 봅시다.3

22 23

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

22

•�그림의 오른쪽에 표시한 453을 확인하고 453에서 138

만큼 왼쪽으로 이동해 보세요.

–�453에서 왼쪽으로 100만큼 이동하면 353이고, 30

만큼 더 이동하면 323입니다. 323에서 3만큼 이

동하면 320이고, 5만큼 더 이동하면 315입니다.

•�453-138이 얼마인지 확인해 보세요.

–453-138=315입니다.

•�그림으로 423-217을 구해 보세요.

–�423에서 왼쪽으로 200만큼 이동하면 223이고, 10

만큼 더 이동하면 213입니다. 213에서 3만큼 이

동하면 210이고, 4만큼 더 이동하면 206입니다.

–423-217=206입니다.

 ��그림을 이용하여 뺄셈을 할 수 있음을 알게 한다.

그림으로 받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 

계산하는 방법 알아보기

1. 덧셈과 뺄셈 181

=126

315

210
206 213

223

4 1 9 4 6 1



성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈하기 3

평가 목표
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있다.  

받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 문제를 해결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  준비 자료 수 모형

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있

는가?  

받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 문제를 해

결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여하는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하는 경우
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 문제를 해

결하는 데 흥미를 가지고 적극적으로 참여하는 경우

보통 받아내림을 바르게 하였으나 계산에 오류가 있는 경우
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 문제를 해

결하는 데 참여하는 경우

노력 요함 받아내림의 원리를 이해하는 데 어려움이 있는 경우
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 문제를 해

결하는 데 소극적인 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 

뺄셈을 할 수 있는가? 

 

바르게 계산하는 경우

예 4 10 5 10

8 5 0 6 3 9

- 4 3 1 - 1 7 8

4 1 9 4 6 1

받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원

리를 일반화하여 설명해 보게 한다. 받아내림이 한 

번 있는 세 자리 수의 여러 가지 뺄셈 문제를 해결해 

보게 한다.

받아내림을 바르게 하였으나 계산에 오류가 있는  

경우

예 4 10 5 10

8 5 0 6 3 9

- 4 3 1 - 1 7 8

4 1 0 3 6 1

십의 자리에서 받아내림을 한 경우 일의 자리에 10
을 더해 계산해야 하고, 십의 자리의 수는 1만큼 작

아짐을 알게 한다.

백의 자리에서 받아내림을 한 경우 십의 자리에 10
을 더해 계산해야 하고, 백의 자리의 수는 1만큼 작

아짐을 알게 한다.

받아내림의 원리를 이해하는 데 어려움이 있는 경우

예 8 5 0 6 3 9

- 4 3 1 - 1 7 8

4 2 9 5 4 1

각 수를 수 모형으로 나타내어 보게 하고, 수 모형의 

개수를 비교해 보게 한다. 십 모형 1개는 일 모형 10
개로 바꿀 수 있고, 백 모형 1개는 십 모형 10개로 바

꿀 수 있음을 지도한다.

뺄셈을 해 볼까요? (2)6 / 9
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확인 문제

수학익힘 

그림으로 을 구해 보세요.

1

2

3뺄셈을 해 볼까요? (2)

온라인 예절 지킴이는 댓글 개 중에서 적절하지 않은 댓글 개를 삭제했어요. 

5

4

수학  20~22쪽

처음

배의 수(개)

판매한 

배의 수(개)

남은

배의 수(개)

6

왼쪽으로 만큼 더 이동해 봐요.

세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있어요. 1514

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

6 판매한 배의 수를 라고 하면 673- =238에서 	

=673-238이므로 =435입니다. 

1.	계산해 보세요.

8 2 3
- 3 1 8

⑴ 552-292

⑵

2.	� 계산 결과가 더 큰 것에 표 해 보세요.

 어느 과일 가게의 처음 배의 수와 남은 배의 수를 

이용하여 판매한 배의 수를 구하기 위한 식을 세우고 해

결하는 과정을 통해 연결 역량을 기를 수 있다.

정답 1.⑴ 260  ⑵ 505  |  2. ( ◯  ) (    )

 485-236=249

 그림을 이용하여 세 자리 수의 뺄셈을 계산하는 

과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

754-628 836-761

( ) ( )

1514

1. 덧셈과 뺄셈 183

=346

217

416

149

6 1 4

4 2 7 1 5 2

 �미술 작품을 만들기 위해 끈 

840 cm 중에서 526 cm
를 사용했습니다. 사용하고 
남은 끈의 길이는 몇 cm인
지 구해 보세요.

435

314 cm

249

 100
 400

255250249

30

285

51
485

200




덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
621 147

를 선택한 아바타는 를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 구하는 방법을 

생각해 봅시다.
1

식

각 자리의 수 모형의
개수를 비교해 보세요.
빼는 수의 일 모형과

십 모형의 개수가 더 많으면
어떻게 해야 할까요?

뺄셈을
해 볼까요? (3)
OX 퀴즈에서 O를 선택한 아바타는 621명, X를 

선택한 아바타는 147명이에요. O를 선택한 아바타는

X를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많을까요?

(세 자리 수) (세 자리 수): 받아내림이 두 번 있는 경우(세 자리 수) (세 자리 수)

수학익
힘 

 16

~1
7쪽

그림으로 을 구해 봅시다.

30만큼

이동

3만큼

이동

 그림으로 을 계산하는 방법을 알아봅시다.

1

3

2

도이런 방법
있어요.

8을 3과 5로 
가르고

이동했어요.

200만큼

이동

10만큼

이동

3만큼

이동

4만큼

이동

100만큼

이동

5만큼

이동
2

1
3

계산해 봅시다.3

22 23

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

뺄셈을 해 볼까요? (3)7 / 9

•�이번 차시에는 수 모형을 조작하는 과정을 통해 받아내림이 두 번 있

는 뺄셈의 계산 원리를 형식화하고 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 

방법을 일반화하는 데 초점을 둔다. 

•�받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 방법을 떠올리며 받아내림

이 두 번 있는 뺄셈을 할 수 있도록 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 결과를 어

림할 수 있다.

•�받아내림이 두 번 있는 (세 자리 수)-(세 자리 수)의 계산 원리를 이

해하고 계산할 수 있다.

학습 목표

•수 모형

준비 자료

온라인 퀴즈를 풀어 본 경험에 대해 이야기 나누기

•�온라인 마을에 모인 아바타들이 Z_ 퀴즈 대회에 참

가한 상황임을 알게 한다.

•�Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 

더 많은지 구하는 식을 써 보세요. 

–621-147입니다.

•�Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 

더 많은지 어림해 보세요.

–�약 620-150=470(명)입니다.

•�Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 

더 많은지 구하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�각 자리의 수 모형의 개수를 빼고, 일 모형의 개수

가 부족하면 십 모형 1개를 일 모형 10개로, 십 모

형의 개수가 부족하면 백 모형 1개를 십 모형 10

개로 바꿉니다.

Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 더 

많은지 구하는 방법 생각해 보기
1

 ��Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 더 많은지 구하

기 위한 식을 세우고 계산 결과를 어림해 보게 한다.

2 621-147을 계산하는 방법 알아보기 

 일의 자리부터 수 모형의 개수를 빼 보게 한다.

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 475쪽

차시별 심화 문제 508쪽

•�  5  에서 세 자리 수의 뺄셈을 잘못 계산한 곳을 찾아 바

르게 계산하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  4  에서 세 자리 수의 뺄셈 상황을 어림셈을 이용하여 해

결하는 과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

수업의 흐름

도입 •온라인 퀴즈를 풀어 본 경험에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  Z를 선택한 아바타는 _를 선택한 아바타보다 몇 명 

더 많은지 구하는 방법 생각해 보기

개념 • 2  621-147을 계산하는 방법 알아보기

문제

• 3  받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 익히기

• 4  어림 문제를 해결하고, 계산하기

• 5  잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

23
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621-147

 약 470명

 ��각 자리의 수 모형의 개수를 빼고, 일 모형의 개수가 부족하면 
십 모형 1개를 일 모형 10개로, 십 모형의 개수가 부족하면 
백 모형 1개를 십 모형 10개로 바꿉니다.



•�621-147을 계산하는 방법을 알아보세요.

–�십 모형 1개를 일 모형 10개로 바꾸어 빼면 일 모형

은 4개가 남고, 백 모형 1개를 십 모형 10개로 바꾸

어 빼면 십 모형은 7개, 백 모형은 4개가 남습니다. 

–�621-147=474입니다.

• 1 에서 어림한 값과 비교해 보세요.

–�어림한 값은 약 470이고, 계산한 값은 474입니다.

•�(세 자리 수)-(세 자리 수)를 계산하는 방법을 이야기

해 보세요.

–�일의 자리부터 각 자리의 수끼리 빼고, 각 자리의 

수끼리 뺄 수 없으면 받아내림하여 계산합니다.

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
계산해 봅시다.3을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

2

1

1

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산해 봅시다. 5

해서 활동해요!선택
3 3  

2

1

백 모형 1개를 십 모형 10개로
바꾼 후  빼요.

지금까지 배웠던
뺄셈을

생각해 봐요.

지훈이는 퍼즐 조각 개 중에서 개를 맞추었습니다. 앞으로 맞추어야 

할 퍼즐 조각은 몇 개인지 어림하고, 계산해 봅시다.
4

614와 258을 각각 

얼마로 어림할 수 있을까?

여러 개를 선택해도 돼요.

십 모형 1개를 일 모형 10개로 
바꾼 후  빼요.

개념 영상

디지털 교구

24 25

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•계산해 보세요.

–431-268=163  7 10 10

8 1 2
- 1 9 7

6 1 5

  6 9 10

7 0 3
- 4 8 5

2 1 8

3 받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈 익히기

 �받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈의 계산 원리를 이용하여 

계산하게 한다.

2524

•�어림 문제를 해결하고, 계산해 보세요.

–�614를 약 610으로, 258을 약 260으로 어림하면 

약 610-260=350(개)의 퍼즐 조각을 더 맞추어

야 하고, 실제 맞추어야 할 퍼즐 조각은 	 �

614-258=356(개)입니다.

4 어림 문제를 해결하고, 계산하기

 생활 속에서 어림의 유용성을 인식하게 한다.

•�잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산

해 보세요.

–�526-154는 받아내림이 없는 곳에 받아내림을 했

습니다. 526-154=372입니다.

–�340-256은 백의 자리에서 받아내림한 후 1을 빼

지 않았습니다. 340-256=84입니다.

–�725-369는 받아내림 없이 각 자리의 수의 차를 

구했습니다. 725-369=356입니다.

5 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

 주어진 문제 중에서 1~3개를 선택하여 해결하게 한다.

1. 덧셈과 뺄셈 185

 ��일의 자리부터 각 자리의 수끼리 빼고, 각 자

리의 수끼리 뺄 수 없으면 받아내림하여 계산

합니다.

 ��어림한 값은 약 470이고, 계산한 값은 474입니다.

 약 350개, 356개

4

4

44

7

7

1

5

10

11

2 13 10

3 4 0
- 2 5 6

8 4

=163

6 1 5 2 1 8



백의 자리에서 받아내림한 후 1을 빼지 않았습니다.



성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01‐08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 앞으로 맞추어야 할 퍼즐 조각은 몇 개인지 어림하고, 계산하기 4

평가 목표
상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 앞으로 맞추어야 할 퍼즐 조각의 수를 어림하고, 계산할 수 있다.  

생활 속에서 어림의 유용성을 인식하고 문제를 해결하는 데 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  준비 자료 수 모형

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

동료 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 어림하고, 계산

할 수 있는가?  

생활 속에서 어림의 유용성을 인식하고 문제를 해결

하는 데 적극적으로 참여하는가? 

수행 정도

잘함
상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 바르게 어림하

고, 계산하는 경우

생활 속에서 어림의 유용성을 인식하고 문제를 해결

하는 데 적극적으로 참여하는 경우

보통
상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 바르게 어림했

으나 계산에 오류가 있는 경우

생활 속에서 어림의 유용성을 인식하고 문제를 해결

하는 데 참여하는 경우

노력 요함
상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 어림하는 데 어

려움이 있는 경우

생활 속에서 어림의 유용성을 인식하는 데 어려움이 

있는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

상황에 맞는 적절한 전략을 활용하

여 어림하고, 계산할 수 있는가?

 

상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 바르게 어림하

고, 계산하는 경우

예  ��614를 약 610으로, 258을 약 260으로 생각하여 약 

610-260=350(개)로 어림할 수 있습니다. 실제로 계산

한 값은 614-258=356(개)입니다.

어림한 값과 계산한 값을 비교하여 계산한 값이 적

절한지 판단하게 한다.

상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 바르게 어림했

으나 계산에 오류가 있는 경우

예  ��614를 약 610으로, 258을 약 260으로 생각하여 약 

610-260=350(개)로 어림할 수 있습니다. 실제로 계산

한 값은 614-258=456(개)입니다.

잘못 계산한 곳을 찾고 받아내림이 있는 세 자리 수

의 뺄셈의 계산 원리에 따라 다시 계산할 수 있도록 

지도한다.

상황에 맞는 적절한 전략을 활용하여 어림하는 데 어

려움이 있는 경우

예  ��앞으로 맞추어야 할 퍼즐 조각이 약 몇 개인지 모르겠습

니다.

어림의 뜻을 알게 하고 빼지는 수와 빼는 수를 각각 

어림하여 계산할 수 있음을 지도한다.

뺼셈을 해 볼까요? (3)7 / 9
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확인 문제

수학익힘 

1

2

뺄셈을 해 볼까요? (3)

OX 퀴즈에서 O를 선택한 아바타는 명, X를 선택한 아바타는 명이에요.

3 5

답

 은비는 가지고 있는 색종이 장 중에서 장을 도윤이에게 준 후, 장을 채원이

에게 주었습니다. 은비에게 남은 색종이는 몇 장인지 구해 보세요.

4

6

수학  23~25쪽
서술형

풀이

세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있어요. 1716

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

6 421-232=189이므로 에 들어갈 수 있는 수 중에

서 가장 큰 세 자리 수는 188입니다.

1.	계산해 보세요.

2 1 4
- 1 9 5

⑴ 623-458

⑵ 

2.	  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 에 들어갈 수 있는 가장 큰 세 자리 수를 구하는 

과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

정답 1.⑴ 165  ⑵ 19  |  2. 552

 ⑴ 은비가 도윤이에게 주고 남은 색종이는 	

510-138=372(장)입니다.

⑵ ��은비가 도윤이에게 색종이 138장을 주고 372장이 남았

으므로 은비가 채원이에게 주고 남은 색종이는 	 

372-285=87(장)입니다.

 알고 있는 것을 활용하여 구해야 할 것을 구하는 

과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

168+ =720

1716

1. 덧셈과 뺄셈 187

=372

289

157

278

7 5 1

2 6 4 5 7 5

          앞으로 등록할 수 있는 
회원의 수는 전체 500명에서 이미 
등록한 회원의 수를 빼면 되므로 
500-324=176(명)입니다.

176

189

519

㉠, ㉢, ㉡ 188

372

87



차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

•�원하는 물건으로 교환하기 위한 비사치기 방법을 정하고, 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수를 구할 수 있다.

•원하는 물건으로 교환하고 남은 점수를 구할 수 있다.

학습 목표

•�교환하고 싶은 물건과 물건으로 교환하기 위한 비사치기 방법 정하기

•비석을 넘어뜨리고 얻은 점수 구하기

•물건으로 교환하고 남은 점수 구하기

•새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글 완성하기

창의적 문제해결을 위한 수행 활동

창의적 역량 키우기

하위 요소 활동 내용

융통성 원하는 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법 정하기

정교성

원하는 물건으로 교환하기 위해서는 어떤 방법으로 비석

을 넘어뜨려야 하는지 정하고, 비석을 넘어뜨리고 얻은 

점수를 물건으로 교환하는 과정을 식으로 나타내기

수학 외적 

연결 및 융합

전통 놀이에 참여하여 교환하고 싶은 물건을 새롭게 고

르고, 글 완성하기

비석을 넘어뜨려 얻은 점수와 물건으로 교환하고 남은 점수는 각각 몇 점인지 구해 보세요.1

새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성해 보세요.2

예

예

예

얻은 점수의 합이 
교환할 물건의 
점수보다 작다면, 
다른 방법을 골라요.

문제를 해결한 과정을 
친구들과 이야기해 보고 
친구의 의견을 주의 
깊게 들어요.

나는 얻은 점수를 (으)로 교환하고 싶어.

비사치기 방법 중에서 와/과 (으)로 비석을 

넘어뜨리면 얻을 수 있는 점수는 (점)이고,

물건으로 교환하고 남은 점수는 (점)이야.

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈으로 생활 속 문제를 쉽게 해결할 수 있었어!

친구들은 교환하고 싶은 물건으로 어떤 것을 골랐을까?

비사치기 방법 발등 배 손등 어깨 이마

점수(점)

수학 보드게임 816점 줄넘기 543점 축구공 755점 필통 627점

물건

점수표

비석을 발등에 놓는
방법으로 비석을

넘어뜨리면 234점을
얻을 수 있어.

예

활동 영상

2726

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
  수학익힘  18쪽

•�학급 상황에 따라 실제 물건으로 교환하는 일을 생략하고, 가상의 상황

으로 문제를 해결할 수 있다.

•�원하는 물건으로 교환하기 위해서 어떤 방법으로 비석을 넘어뜨려야 

하는지 충분히 예상해 보게 한다.

지도 목표와 유의점

•�  자신이 선택한 방법으로 비석을 넘어뜨리고 얻은 점수와 

물건으로 교환하고 남은 점수를 구하는 과정을 통해 문제해결 역량을 

기를 수 있다.

•�  원하는 물건으로 교환하기 위해서 어떤 방법으로 비석을 넘어

뜨려야 하는지 예상하는 과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

•�  원하는 물건으로 교환하기 위한 자신의 계획을 친구들과 이

야기하는 과정을 통해 의사소통 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

8 / 9
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359

677

318
783

318

543

465
627

677

134

783
156

필통

손등 어깨

 줄넘기

 배, 손등





교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

을 기르는 과정

비석을 넘어뜨리기 위해 비사치기 방법을 정하고, 비석

을 넘어뜨리고 얻은 점수와 물건으로 교환하고 남은 점

수 구하기

1

새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글 완성하기2

•교환하고 싶은 물건을 한 개 고르세요.

–수학 보드게임으로 교환하고 싶습니다.

–축구공으로 교환하고 싶습니다.

•�비사치기 방법 중에서 2가지를 정하고, 원하는 물건으

로 교환할 수 있을지 예상해 보세요.

–�비사치기 방법 중에서 어깨와 이마로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수를 수학 보드게임으로 교환하려

고 합니다.

–�비사치기 방법 중에서 배와 손등으로 비석을 넘어뜨

리고 얻은 점수를 축구공으로 교환하려고 합니다.

•�비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 덧셈식을 만들어 확인

해 보세요.

–�비사치기 방법 중에서 어깨와 이마로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수는 465+387=852(점)입니다.

–�비사치기 방법 중에서 배와 손등으로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수는 359+318=677(점)입니다.

•�얻은 점수의 합과 교환하고 싶은 물건의 점수를 비교

해 보세요.

–�852가 816보다 크므로 수학 보드게임으로 교환할 

수 있습니다.

–�677은 755보다 작아 축구공으로 교환할 수 없으

므로 비사치기 방법을 다시 정해야 합니다.

•�물건으로 교환하고 남은 점수를 구하고, 그 과정을 설

명해 보세요.

–�비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 수학 보드게임으로 

교환하고 남은 점수는 852-816=36(점)입니다.

•새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르세요.

–필통으로 교환하고 싶습니다.

•�원하는 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 2가

지 정해 보세요.

–�비사치기 방법 중에서 손등과 어깨로 비석을 넘어

뜨리려고 합니다.

•비석을 넘어뜨리고 얻을 수 있는 점수를 구해 보세요.

–318+465=783(점)입니다.

•원하는 물건으로 교환하고 남은 점수를 구해 보세요.

–�새로 얻은 점수를 필통으로 교환하면	 �

783-627=156(점)이 남습니다.

•�원하는 물건으로 교환하기 위한 자신의 계획을 글로 

적어 보세요.

–�필통으로 교환하기 위해 손등과 어깨로 비석을 넘

어뜨리려고 합니다. 비석을 넘어뜨리고 얻을 수 

있는 점수는 318+465=783(점)이고, 새로 얻은 

점수를 필통으로 교환하면 783-627=156(점)이 

남습니다.

 수행 과제 해결을 위한 문제해결 전략

 �교환할 물건의 점수보다 더 큰 점수를 얻으려면 어떤 방법으로 비석을 

넘어뜨려야 하는지 예상해 보고 덧셈식을 만들어 확인해 보게 한다.

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

해결 1 해결 2 해결 3

318+465=783(점)

783-755=28(점)

359+387=746(점)

746-627=119(점)

234+465=699(점)

699-543=156(점)

 수행 과제의 창의적 해결 방안 예시

해결 방안 1 해결 방안 2 해결 방안 3

•�교환할 물건: 축구공

•�비사치기 방법: 손

등, 어깨

•�교환할 물건: 필통

•�비사치기 방법: 배, 

이마

•�교환할 물건: 줄넘기

•�비사치기 방법: 	

발등, 어깨

•�생활 속에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황

을 통해 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 유용성을 느끼게 

한다.

•�친구들이 쓴 글을 발표할 때는 친구의 의견을 경청하

는 태도를 갖게 한다.

1. 덧셈과 뺄셈 189
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성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 문제의 조건에 알맞은 식을 세워 문제해결하기

평가 목표
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산할 수 있다.

다른 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 정하고, 이에 대한 글을 쓸 수 있다.

교과 역량    

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

동료 평가지
지필 평가, 구술 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산할 수 

있는가?

다른 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 정하

고, 이에 대한 글을 쓸 수 있는가?

수행 정도

잘함
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산하는 

경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 적극적

으로 참여하는 경우

보통
문제의 조건에 알맞은 식을 세웠으나 계산에 오류가 

있는 경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 참여하

는 경우

노력 요함
문제의 조건에 알맞은 식을 세우는 데 어려움이 있는 

경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 참여하

지 않는 경우

역량과 창의적 문제해결력 성장 지원•과정 중심 평가 방안

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 

바르게 계산할 수 있는가?

문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산하는 

경우

예  ��비사치기 방법 중에서 배와 이마로 비석을 넘어뜨리고 

얻은 점수를 필통으로 교환할 수 있습니다.

1 1

3 5 9

+ 3 8 7

7 4 6

3 10

7 4 6

- 6 2 7

1 1 9

새로운 조건에 알맞은 식을 세우고 이를 계산하게 

한다.

문제의 조건에 알맞은 식을 세웠으나 계산에 오류가 

있는 경우

예  ��비사치기 방법 중에서 배와 이마로 비석을 넘어뜨리고 

얻은 점수를 필통으로 교환할 수 있습니다.

1 1

3 5 9

+ 3 8 7

7 4 6

7 4 6

- 6 2 7

1 2 1

덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이용하여 잘못 계산한 

곳을 찾아 바르게 계산하게 한다.

문제의 조건에 알맞은 식을 세우는 데 어려움이 있는 

경우

예  ��필통으로 교환하기 위해 필요한 점수를 구하는 방법을 

모르겠습니다.

덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 찾아 문제의 조건에 

맞게 식을 세우고, 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이용

하여 바르게 계산할 수 있도록 지도한다.
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▶ | 스스로 역량을 기르는 과정 |수학익힘 

서준이네 반에서 풍선 터뜨리기 놀이를 했습니다. 풍선을 터뜨려 점수를 

얻고 원하는 물건으로 교환할 수 있습니다. 물음에 답해 보세요.

풍선 색 점수(점) 풍선 색 점수(점)

빨강 주황

노랑 초록

파랑 보라

물건 공책 농구공 색연필 색종이

점수(점)

덧셈과 뺄셈에 대한 자신감이 생겼어요.1

생활

수학  26~27쪽

18   90쪽

	� 교환하고 싶은 물건을 한 개 고르세요.

–색연필로 교환하고 싶습니다.

	� 원하는 물건으로 교환하기 위해 터뜨릴 풍선의 색을 2가지 

정해 보세요.

–��빨강과 파랑 풍선을 터뜨리고 얻은 점수를 색연필로 

교환하려고 합니다.

	� 풍선을 터뜨리고 얻은 점수를 구해 보세요.

–��487+465=952(점)입니다.

	� 물건으로 교환하고 남은 점수를 구해 보세요.

–952-714=238(점)입니다.

	� 풍선을 터뜨리고 얻은 점수를 원하는 물건으로 교환하는 

과정을 글로 정리해 보세요.

–�내가 터뜨릴 풍선은 빨강과 파랑 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 487+465=952(점)입니다. 	

색연필로 교환하고 남은 점수는 952-714=238(점)

입니다.

해결 방안 

1

•�교환할 물건: 농구공

•�터뜨릴 풍선 색: 파랑, 보라

해결 방안 

2

•�교환할 물건: 색종이

•�터뜨릴 풍선 색: 빨강, 주황

해결 방안 

3

•�교환할 물건: 공책

•�터뜨릴 풍선 색: 노랑, 초록

 수행 과제의 창의적 해결 방안 예시

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

18

•덧셈이 이루어지는 상황

- ��첨가: 물리적 행동이 수반되며 순차적으로 이루어지는 상황

- ��합병: 물리적 행동이 수반되지 않으며 동시에 일어나는 상황

•뺄셈이 이루어지는 상황

- ��제거: 뺀 나머지를 구하는 상황

- ��비교: 두 양의 차이를 구하는 상황

[출처: 강홍재 외 7인, 2020]

해결 1

내가 터뜨릴 풍선은 파랑과 보라 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 465+457=922(점)입니다.  

농구공으로 교환하고 남은 점수는

922-732=190(점)입니다.

해결 2

내가 터뜨릴 풍선은 빨강과 주황 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 487+339=826(점)입니다.  

색종이로 교환하고 남은 점수는 826-615=211(점)

입니다.

해결 3

내가 터뜨릴 풍선은 노랑과 초록 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 473+334=807(점)입니다.  

공책으로 교환하고 남은 점수는 807-647=160(점)

입니다.
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238
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 빨강과 파랑 풍선을 터뜨리면 색연필로 교환할 

수 있을 것 같습니다. 



 도움이 필요하면 해당 쪽수를 확인해요.

1

(세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수)

2

3

식

답

식

답

4

5

2928

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

교수·학습 자료

평가지

단원 평가 기본 문제 526~527쪽

단원 평가 실력 문제 538~539쪽

과정 중심 평가 문제 550~551쪽

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

문항 분석

문항 내용

1 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈하기

2 계산 결과 비교하기

3 받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제해결하기

4 받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 실생활 문제해결하기

5 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제를 어림하고 해결하기

6
받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 속 문제를 만들

고 해결하기

7 덧셈식 완성하기

8 받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈을 계산하여 문제해결하기

단원 학습 개념 내용 분석

분류 관련 차시 수학 쪽수

(세 자리 수)+(세 자리 수) 2~4차시 10~17쪽

(세 자리 수)-(세 자리 수) 5~7차시 18~25쪽

•�  6 에서 세 자리 수의 뺄셈에 알맞은 생활 속 문제를 만들

고 해결하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  7 에서 세 자리 수의 덧셈의 계산 결과를 바탕으로 빈칸에 알

맞은 수를 구하는 과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

2928
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교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈하기1

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

473+214=687, 306+186=492, 645-340=305,

542+279=821, 843-418=425, 971-685=286

평가 내용 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

계산 결과가 옳은 경우에만 정답으로 인정한다.

평가 후 
지도 방안

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 설명해 보도록 

한다.

받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제

해결하기
3

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 실생활 문제

해결하기
4

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

나비 모양을 만드는 데 사용한 드론은 꽃 모양을 만드는 

데 사용한 드론보다 512-385=127(대) 더 많습니다.

평가 내용 받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

뺄셈이 필요한 상황임을 알고 식을 바르게 세워 해결

했는지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

비교 상황에서 식을 바르게 세워 해결할 수 있도록 지

도한다.

계산 결과 비교하기2

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

148+406=554, 704-139=565이므로 

148+406<704-139입니다.

평가 내용
받아올림이 한 번 있는 덧셈과 받아내림이 두 번 있는 

뺄셈을 하고 계산 결과를 비교할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈과 뺄셈의 계산 결과가 모두 옳은지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 익히게 한다.

빈칸을 
채우세요!

 빈칸 채우기를 통하여 1단원에서 학습한 내용을 정리해 본다.

 ��정리 학습 단계에서 어려움을 보이는 학생들은 관련 차시로 돌아가 

복습한 후, 문제를 풀어보도록 안내한다.

•풀이

1층에 주차된 차는 246대이고, 2층에 주차된 차는 159대이

므로 1층과 2층에 주차된 차는 모두 246+159=405(대)

입니다.

평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있

는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈식에서 더하는 두 수를 바꾸어 써도 정답으로 인

정한다.

평가 후 
지도 방안

합병 상황에서 식을 바르게 세워 해결할 수 있도록 지

도한다.

세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제를 어림하고 해결

하기
5

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01–08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 

여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

•풀이

581을 약 580으로, 423을 약 420으로 어림하면 하루 동안 

잡은 물고기는 약 580+420=1000(마리)입니다. 하루 동

안 잡은 물고기는 모두 581+423=1004(마리)입니다.
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교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

학습을마치고
이 단원

8

6

7

풀이

답

서술형

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 
어떻게 하는지 알았어요!

이 단원

어떻게 하는지 알았어요!

우리 온라인 마을에 
접속해 볼까?

일의 자리부터
차근히 더해 보자.

O를 선택한 학생은

X를 선택한 학생보다
몇 명 더
많았을까?

우리가 참여한

OX 퀴즈 기억나?

321명이 O를 선택
했고, 155명이 X를 

선택했잖아.

모두 768명이
접속했구나.

321 - 155를 계산할 때
일의 자리 수끼리 뺄 수 없으면

10을 가져오고....

난 계산기로
했는데.

응. 서준이네 학교 학생 379명과 은비네
학교 학생 389명이 접속했어.
모두 몇 명이 접속한 걸까?

이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 

것은 무엇이었나요?

평가 항목 성취도

지식 이해  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해
했나요?

과정 기능  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있나요?

가치 태도  실생활에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 필요성을 
느꼈나요?

  : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

마무리 놀이

껙"셀떵"
논"푠옰패"물ж"
셔넘료

만화 영상

3130

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

•생활 속에서 뺄셈을 하는 상황은 언제인가요?

–�전체 책의 수에서 빌려 가고 남은 책의 수를 뺄셈

으로 계산할 수 있습니다.

•�도서관에서 뺄셈이 필요한 상황을 찾아 뺄셈 문제를 

만들어 보세요.

–�도서관에 있는 책 560권 중에서 280권을 빌려 갔

다면 도서관에 남아 있는 책은 몇 권인지 구하는 

문제를 만들 수 있습니다.

•문제를 해결해 보세요.

–�도서관에 남아 있는 책은 560-280=280(권)입

니다.

받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 속 문제

를 만들고 해결하기
6

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

도서관의 수학 관련 책 560권 중에서 280권이 대출 중

이라면 도서관에 남아 있는 수학 관련 책은 	 �

560-280=280(권)입니다.

3130
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평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 어

림하고 해결할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

어림 전략이 합리적이고 바르게 계산한 경우 정답으로 

인정한다.

평가 후 
지도 방안

몇백까지 어림하여 계산하거나 몇백몇십까지 어림하

여 계산할 수 있음을 지도한다.

평가 내용
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 

속 문제를 만들고 해결할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

뺄셈이 필요한 상황으로 문제를 만들었는지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

뺄셈과 관련된 실생활 문제 상황을 이해할 수 있도록 

지도하고 스스로 식 세우기를 해 보도록 유도한다.
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280권

0
7

440

 수학 관련 책 560권 중에서 280권이 대출 중이라

면 도서관에 남아 있는 수학 관련 책은 몇 권인가요?

 온라인 마을에서 
덧셈과 뺄셈을 할 수 
있다는 것이 기억에 
남습니다.

 처음 과일 가게에 있던 사과의 수를 구하려면 판매

한 사과의 수와 팔고 남은 사과의 수를 더하면 됩니다. 따

라서 처음 과일 가게에 있던 사과의 

수는 156+284=440(개)입니다.



교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•일의 자리 빈칸에 알맞은 수는 무엇인가요?

–�8과 더했을 때 일의 자리가 5가 되어야 하므로 빈

칸에 알맞은 수는 7입니다.

•십의 자리 빈칸에 알맞은 수는 무엇인가요? 

–�일의 자리에서 받아올림한 1과 6을 더했을 때 십의 

자리가 7이 되므로 빈칸에 알맞은 수는 0입니다.

•계산 결과가 옳은지 확인해 보세요.

–208+367=575입니다.

덧셈식 완성하기7

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하

고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

2 ㉠ 8
+ 3 6 ㉡

5 7 5
8+㉡=15에서 ㉡은 7입니다.

1+㉠+6=7에서 ㉠은 0입니다.

따라서 208+367=575입니다.

평가 내용 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

두  안에 알맞은 수를 써넣은 경우 정답으로 인정한다.

평가 후 
지도 방안

일의 자리에서 받아올림이 필요함을 알게 하고, 받아

올림한 결과를 활용해 더해지는 수의 십의 자리를 찾

게 한다.

받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈을 계산하여 문제해

결하기
8

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이

해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

처음 과일 가게에 있던 사과의 수를 구하려면 판매한 사과

의 수와 팔고 남은 사과의 수를 더하면 됩니다. 따라서 처

음 과일 가게에 있던 사과의 수는 156+284=440(개)입

니다.

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 알아보아요.

 ��교과서 9쪽의 단원 핵심 질문을 다시 한번 상기시킨다. 만화를 보고 

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 어떻게 하는지 알게 한다.

•만화를 읽어 보세요.

•만화는 어떤 내용인가요?

–�친구들이 온라인 마을에서 활동한 것에 대해 이야

기하고 있습니다.

•�온라인 마을에는 모두 몇 명의 학생이 접속했나요?

–379+389=768(명)이 접속했습니다.

•�Z_ 퀴즈에서 Z를 선택한 학생은 _를 선택한 학생

보다 몇 명 더 많은가요?

–321-155=166(명) 더 많습니다.

평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있

는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈식에서 더하는 두 수를 바꾸어 써도 정답으로 인

정한다.

평가 후 
지도 방안

처음 과일 가게에 있던 사과의 수를 구하기 위해서는 

판매한 사과 156개와 팔고 남은 사과 284개를 더해야 

함을 알도록 지도한다.

 �단원 학습을 마친 후 학생들의 느낌이나 생각을 이야기하게 한다.

•�이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 것은 무엇이

었나요?

-�온라인 마을에서 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다는 것

이 기억에 남습니다.

 �자신이 학습한 내용을 되돌아보고 지식·이해, 과정·기능, 가치·태

도 질문에 표시하여 자신의 모습을 평가하게 한다.

 �학습한 내용을 얼마나 성취했는지 스스로 평가하게 하고, 기본 문제 

또는 실력 문제를 학생의 수준에 따라 선택적으로 적용하게 한다.

 �언어 소양을 기르고 서술형 문제에 대해 집중적으로 연습할 수 있는 

과정 중심 평가 문제를 풀게 한다.
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